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O STA JE PROGRAMIRANIJE, A STA PROGRAM?

Programiranje je termin pod kojim se najces¢e podrazumjeva kreiranje racunarskih programa, sto
ukljucuje teorijsku detaljnu razradu problema, iznalazenje konceptualnog rjesenje i implementaciju

koristenjem nekog od programskih jezika.

Pojam programiranje obuhvata i sve ostale procese diji je cilj automatizovanje, rjeSavanje tipa
problema, pa tako postoji programiranje za televizijske uredaje, ves masine, mobilne telefne, kao i

matematicko programiranje i dr.
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* Programiranje predstavlja definisanje niza koraka koji se obavljaju jedan za drugim v cilju

izvrsenja odredenog zadataka.
* Programiranje predstavlja davanje uputa racunaru sta tacno da uradi.

* Upute dajemo racunaru u nama razumljivom obliku koji raéunar ne razumije. Da bi racunar
razumio nase upute, potrebno je nas program pretvoriti u ra¢unaru razumljiv oblik (1 i O — binarna

logika) tj. kompaijlirati ga.

* Program predstavlja skup naredbi koje prilikom izvrSavanja obavljaju neki posao.
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2} OD IZVORNOG KODA DO 1ZVRSNOG PROGRAMA

* |zvorni kod (source code) je program napisan u bilo kojem programskom jeziku visokog nivoa.

* On se moze pisati u bilo kem programu za uredivanje teksta (text editor), ali vec¢ina danadnijih
prevoditelja i povezivaca (linker) se isporucuje kao cjelina zajedno sa ugradenim programom za
upis i ispravljanje izvornog koda. Ovakve programske cjeline poznate su pod imenom IDE-

Integrated Development Environment . Integrisana razvojna okruzenja.
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» * Nakon ispisanog izvornog koda, on se pohranjuje u datoteku izvornog koda na disku dobijaju

e ekstenziju zavisno od programskog jezika u nasem slu¢aju nastavak je .cpp, .cp ili .c.

* Poslije toga slijedi prevodenje (kompaijliranje) izvornog koda (to se postize klikom na izborniku

naredbi s nekog menija ili kombinacijom odredenih tipki sa tastature.

* Prevoditelj (kompailer) prilikom prevodenja provjerava sintaksu napisanog izvornog koda i u
slucaju gresaka ispisuje odgovarajuée poruke. Greske koje se pojave u ovoj fazi nazivaju se
Compile Time Errors. Kada prevodenje koda prode bez gresaka onda se moze pristupiti

pokretanju koda /programa.
* Osim C++ programskog jezika popularni su Java, C,C#, Python i mnogi drugi programski jezici.

* Vazno je napomenuti da HTML, CSS, JavaScript i sli¢éni ne spadaju u programske jezike vec u

opisne odnosno skriptne jezike. ~
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o) OSNOVNI POJMOVI | PRAVILA U PROGRAMIRANJU

e PREVODITEL) (COMPILER) — nam omoguéava prevodenje napisanog koda (source code) u izvedbeni
kod

* PROGRAM ZA UREDIVANJE TEKSTA(EDITOR) — sluzi za pisanje teksta, odnosno koda. Danas mnogi
editori dolaze sa predinstaliranom podrskom za isticanje kljuénih rijeéi. Npr. Upisom rijeéi #INCLUDE,
tekst dobija plavu boju sto sugerise da smo upisali jednu od kljuénih rijedi.

* PROGRAM ZA OTKRIVANJE GRESAKA (DEBUGGER) — dolazi integrisan unutar VS C++. Postoje dvije

vrste gresaka: sintaksicke i logicke. DEBUGGER otkriva sintaksicke, ali ne i logicke.

* SINTAKSA — je skup pravila kojih se moramo pridrzavati prilikom koristenja odredenog programskog

jezika.
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SINTAKSICKA GRESKA — je greska na koju debugger upozorava i neée dopustiti pokretanije \.)

D) aplikacije dok se ista ne ukloni.

» LOGICKA GRESKA — je greska koju je teZe otkriti jer debugger nije u moguénosti otkriti ove

greske.

e REDOSLJED IZVRSAVANJA PROGRAMA — prevoditelj uvijek izvriava naredbe od prve linije do

zadnije, gledano u vertikalnom smjeru.

* NUMERACIJA KODNIH LINIJA — kako bi se lakse snalazili u tekst editoru preporucuje se upaliti
numericki prikaz linija. Opciju ukljucujemo tako $to odaberemo TOOLS-OPTION-TEXT EDITOR-ALL
LANGUAGES i upalimo opciju LINE NUMBER.

* INTELLI SENSE — je pomo¢ pri kucanju koda, kada v programu Visual Basic prilikom kucanja koda

se na osnovu kucanja slova automatski nudi predvidena rije¢ (naredba / komanda).
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* BIBLIOTEKE — su datoteke u kjima se nalaze veé prevedene gotove funkcije i podaci. Biblioteke se

—

I

obicno isporucuju zajedno sa prevoditelijem, ali ih programer moze i sam kreirati po potrebi.
Upotrebom biblioteka se izbjegava ponavljanje pisanje cesto koristenih operacija. Tipican primjer
za to je biblioteka matematicka funkcija u kojoj su definisane funkcije poput onih matematickih

(trigonometrijske ili eksponencijalne).

» NAREDBA CIN i COUT (UCITAVANJE SA KONZOLE | ISPIS U KONZOLU) — ove dvije naredbe se
jako cesto koriste. Naredba CIN predstavlja ucitavanije iz konzole (CONSOLE IN), a naredba
COUT predstavlja pisanje u konzolu (CONSOLE OUT). Primjer: za upis koristiomo cin>>upis; , a za

ispis cout<<ispis;. =
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IS TEKSTA | ULOGA DVOSTRUKIH NAVODNIKA — ukoliko je potrebno neki tekst ispisati na
| i<rqn, koriste se dvostruki navodnici (,,“). Sve sto se nalazi unutar ovih navodnika se tretira kao
TEKST.

» SIMBOL TACKA — ZAREZ (;) — u programskom jeziku C++ za zavriavanje naredbe koristi se
simbol tacka — zarez (;). U jednoj komandnoj liniji moguce je imati vise naredbi, jer je svaka

odvojena sa simbolom tacka — zarez (;).
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~ DATOTEKE ZAGLAVLJA (HEADER FILE)

* Datoteke zaglavlja mogu da sadrze funkcije, konstante, klase, objekte i predloske /Sablone
(templates). Gotovo svi programi u C++ zahtjevaju uklju¢ivanje neke od datoteka zaglavlja. Neke

od datoteka zaglavlja su standardne, ali korisnici mogu kreirati i vlastite datoteke zaglavlja.

* Standardne datoteke zaglavlja su:

- - . -

R et o o st i o o e

Standardne C++ datoteka zaglavlja su:

<algorithm>, <bitset>, <cassert>, <cctype>, <cerrno>, <cfloat>, <ciso0646>,

<climits>, <clocale>, <cmath>), <complex> , <csetjmp>, <csignal>, <cstdarg>,
<cstddef>, <cstdio> , <cstdlib> , <cstring>, <ctime> , <cwchar>, <cwctype>,
<degue> , <exception>, <fstream> , <functional> , <iomanip> , <ios> , <iosfwd> ,
<iostream> , <istream>, <iterator>, <limits>, <list> , <locale> , <map> ,
<memory>, <new> , <numeric> , <ostream> , <queue> , <set>, <sstream>, <stack>
,<stdexcept> - <streambuf>, <string> ] <strstream> - <typeinfo>, e

<unordered map>, <unordered set>, <utility>, <valarray>, <vector>

Slika 10: Standardne datoteke zaglavlja ) J
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D) DATOTEKA ZAGLAVLJA <iostream>

U ovoj datoteci su deklarisani objekti koji kontrolisu upis i ispis podataka pomoéu apstrakcije

(stream) koja predstavlja uredaje na kojima se ulazne /izlazne operacije izvode.

Ime ove datoteke izvedeno je iz engleskih naziva za upis i ispis — Input/Output Stream.

Stream je zapravo izvor ili odrediste niza karaktera nedefinisane duzine.

Datoteka <iostream> je Cesto jedina datoteka koju moramo ukljuciti u nas program.

Datoteka /<iostream> koristi objekte cin>> i cout<<,
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D) DATOTEKA ZAGLAVLIJA <cmath>

* Ova datoteka sadrzi deklaracije i definicije skupa funkcija za ra¢unanje matematickih operacija i
transformacija. Ova datoteka sadrzi trigonometrijske funkcije, hiperbolicke fumkcije, eksponencijalne i
logaritamske funkcije, funkciju za izracunavanje kvadratnog korijena, funkciju za izracunavanije

potencije nekog broja, apsolutne vrijednosti nekog broja, te za zaokruzivanje brojeva.
* Trigonometrijske funkcije:cos, sin, tan, acos, asin, atan, atan2;
* Hiperbolicke funkcije:cosh, sinh, tanh;
* Kvadriranje i vadratni korijen:pow,sqrt;

* Zaokruzivanje, apsolutna vrijednost: ceil, abs, floor, fmod.
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NAJCESCE GRESKE

* Prilikom kucanja moze se pojaviti greska prilikom kucanja programa. Greske mogu da budu logicke i
sintaksicke. Kompaijler ¢e nam otkriti sintaksicke, ali logicke greske kompailer neée pronaci. Neke od

najcesci gresaka sa kojim se mozemo sresti su:

* Dijeljenje sa (0). Ova greska uzrokuje trenutno zavrSavanje programa bez da je program obavio svoj

zadatak i spada v logicku gresku.

* |zostavljanje biblioteke iostream onemoguéuje unos podataka s tastature kao i njihov ispis na

ekranu...Ovo je sintaksicka greska.

* lzostavljanje (;) na kraju iskaza i/ili izraza onemoguéuje kompaileru da prepozna iskaz/izraz. Ovo je

sintaksickoj (jezic¢koj) greski.
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Pokusaj koristenja modula (%) na necjelobrojnim vrijednostima. |

Upotreba operatora jednako (==), razli¢ito (=), vece ili jednako(>=) i manje ili jednako (<=) sa

razmacima izmedu simbola (= =,1 =, > =, < =),

e Zabuna oko operatora pridruzivanja (=) i operatora usporedbe (==) nece prouzrocditi sintaksicku
gresku koju ée kompaijler prepoznati, ali ¢e prouzroditi logicku pogresku i samim tim pogresan

kraijnji rezultat.

* Zaboravljanje viti¢astih zagarada ({}) na poéetku i na kraju bloka mogu prouzroéiti i sintaksicke i
logicke greske.

* |zostavljanje biblioteke cmath u programu koji koristi matematicke funkcije poput kvadriranija,

kvadratnog korijena, apsolutne vrijednosti, funkcije tangensa i kontagensa..)
* Zaboravljen iskaz return u funkciji koja vraéa vrijednost.

* Navodenije iskaza return u funkciji bez povratne vrijednosti (funkciji tipa void). -/
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IDENTIFIKATORI

* |dentifikatori su imena kojima se imenuju varijable, promjenjive i druge sintaksne kategorije
(funkcije, klase).
* Oni sluze za zapis imena varijabli, funkcija i korisnickih tipova. Svaki indentifikator moze
sadrzavati velika i mala slova engleske abecede, cifre i simbol podcrte (_) no uz uslov da:
* Prvi znak imena odnosno identifikatora mora biti ili slovo ili podcrta;
* Indentifikator ne smije biti jednak nekoj od kljuénih rijeci jezika ali je moze sadrzavati.

* Npr.: broj Pi kojem dodjeljujemo vrijednost 3.14...nakon par mjeseci éemo znati na Sta se odnosi ta

varijabla, ali ako je nazovemo x vjerovatno ¢emo za par mjeseci zaboraviti....

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022.
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KLJUCNE RIJECH

Svaki programski jezik koristi vlastiti, ograniceni skup rijeci koje imaju posebna znacenja

c¢emo rijeci nazvati kljuéne rijedi.
* One su definisane pravilima jezika, ne mogu se mijenjati niti koristiti kao identifikator.

* Kljuéne rijeci za C++ jezik su: bool, break, catch, char, class, itd... ne smiju se koristiti kao

identifikatori i zapisuju se malim slovima.
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NEKE OD KLJUCNIH RIJECI...

U nastavku su prikazane neke od kljuénih rijedi.

uto const double <float int short struct unsigned
reak continue else for long signed switch void

case default enum goto register sizeof typedef volatile

char do extern if return static union while

asm dynamic_cast namespace reinterpret cast try

boeol explicit new , static cast typeid

catch false - gperator  template - typename

class friend private this using
const_cast 1inline public throw virtual
delete mutable protected true wchar t©

Slika 11: Neke od klju¢nih rijeci C++ programskog jezika &
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VARIJABLE

%
s

rijable su imena memorijskih lokacija koje sdrze pripadajuée vrijednosti. To su veli€ine Cije

o
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DEKLARACIJA VARIJABLI

¢ Deklarisati varijablu znadi govoriti racunaru da éemo koristiti varijablu nekog imena.

et

* Npr.: imamo varijablu x tipa integer (int x;) to znadi da stvaramo varijablu koja je tipa integer i koja

¢e se zvati x.
°int x;
* float var;

* bool rezultat; O
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INICIJALIZACIJA VARIJABLE

* Kada napravimo varijablu potrebno joj je dodijeliti neku vrijednost tj. pridruziti joj neku vrijednost.

Postupak dodjeljivanja vrijednosti varijabli zove se inicijalizacija. Primjeri:
*int x=5;
*float var=3.25;

*bool rezultat=false; Q

P oS ENovic T of. 27.01.2022. 20 \/
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KONSTANTE

* Konstanta je velic¢ina koja u toku izvrSavanja programa ima samo jednu vrijednost, koja se ne moz

mijenjati. Definise se klju¢nom rijecju...const:

*const int x=5;

*const float var=3.25;

Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 21 J
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TIPOVI PODATAKA

Cijeli brojevi

* Realni brojevi

* Boolean vrijednosti

* Znaci
* Stringovi (niz znakova)

* Nad svim ovim tipovima podataka su omoguéene izvjesne operacije, a upravo s €injenicom sta je

Q

raspolozivo ili omoguéeno na masini vezana je i ideja tipa podatka.

Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 22 \/
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atematicki gledano tip podatka je konacan skup elemenata sa kolekcijom operacija na tom skupu. Te se funk
cesto nazivaju i standardne funkcije.

Osnovni tipovi definisani sa skupom i funkcijama na skupu.
Cjelobrojni tip podatka — integer — kljuéna rijec int

INt X=9;
* Podtipovi koji se mogu pridodati su: short, long i unsigned.

* Tip short int omogucava maniji raspon brojeva , a long int omoguéava vedéi raspon brojeva, samim time i zauzimanje
memorije je manje i vece.

* Za koristenje striktno pozitivnih brojeva koristi se unsigned int.

* Standardne operacije zajedno sa skupom skupa Z (skup cijelih brojeva):

+Z, *Z, -Z, |Z, =Z, IZ>Z, Z<L

C
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Realni tip podataka — real — kljuéna rijec float

float x=5.5;

* Radi se o cijelim brojevima s pomic¢nim zarezom (tzv.decimalni brojevi) i ovaj tip nam omogucéava
veci raspon brojeva. Ovakayv tip nam daje vecu preciznost. Decimalni zarez se ispisuje tackom (.),

a ne zarezom (,).

* Standardne operacije zajedno sa skupom skupa R (skup realnih brojeva):

+R, *R, R, /R, =R, R>R, R<R
Realni tip podataka — double — kljucna rije¢ double

double x=5.5555968;

* Double tip podataka daje okvirno duplo veéu preciznost od float tipa, ali zauzima i duplo vise

memori|e. /
Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 24
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* Ovaij tip podataka ima samo dvije vrijednosti. To su vrijednost true (istina) i false (laz). Sinonim za

te vrijednosti su ujedno cifre 1 i O gdje cifra O (nula) predstavlja laz (false) a istina se predstavlja

Logicki tip podatka — boolean = klju¢éna rijec bool

cifrom 1 (jedan). Varijabli koja je tip bool moZzemo dodijeliti i vrijednost 2,3,5 itd.ali ¢e ta

vrijednost biti zapisana kao 1 (jedan) odnosno kao istina.

* Skup B (true, false) zajedno sa standardnim operacijama

NOT (1), AND () i OR()

bool X=true; ili bool X=1; ili bool X=false<, ili bool X=0;

Mirela Sehovié, prof.
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* Znakovni tip podataka — character - kljuéna rijec char
char x="'a'"; ili char x="1"; ili char x="#;
* Znakovni tip podataka predstavalja znakove (karaktere), a ne brojeve i ne cifre. Moze sadrzavati

iskljuCivo jedan znak (cifru, slovo ili simbol). Prilikom inicijalizacije ovog tipa podataka koriste se

jednostruki navodnici. >

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 26
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* String tip podataka — string — kljuéna rijec string

~ string ime =,,program*; string broj=,,3%; string broj=,,3.14%;

* String tip podataka je potrebno posebno ukljuditi u nasu aplikaciju uklju¢ivanjem biblioteke.

Hinclude <string>

* Ovaij tip podatka ne spada u primitivne tipove i njih éemo posebno obraditi naknadno. Ovaj tip
podatka predstavlja skup znakova (simboli, slova i brojeva). Sve sto se nalazi unutar dvostrukih

navodnika predstavlja tekst.

o
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peracije koje mogu da se vrie nad tim podatkom;

podatka vidljiv je iz deklaracije.

Character Char
Integer Int
Short integer Short
Long integer Long
Unsigned long integer Unsigned long
Single precision floating Float
point
Double precision floating double
Mirela Sehovig, prof. poini

. mor0|u imati Tlp Tip podatka m Potrebno memorije (baijt) Opseg vrijednosti

- 128 do 127

-2,147,483,648 do
2,147,483,647

-32768 do 32767

-2,147,483,648 do
2,147,483,647

0 do 4,296,967,295
)
1.2E-38 DO 3,4E38 1

2.2E08 DO 1.8E308
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OPERATORI | IZRAZI

* Osnovni operatori kji se primjenjuju na varijable su sabiranje, oduzimanje, mnozenje i dijeljenje.
Oni se mogu primjeniti samo na jednu vrstu i ovu se unarni ili se mogu primjeniti na dvije vrijednosti

u tom slué¢aju ih nazivamo binarnim.

* Operatore dijelimo na:
* aritmeticki
* relacijski

* logicki

Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 29 J
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ARITMETICKI OPERATORI

N’ * Aritmeticki operatori se primjenjuju nad numerickim operandima tj. cjelobrojnim, realnim i

znakovnim operandima (znakovna konstanta se svodi na cjelobrojni tip).

Tip operatora Znacenje

SR Inkrement (povecaj za jedan)

UNARNI

-- Dekrement (umaniji za jedan)

+ Sabiranije

- Oduzimanje

BINARNI & MnozZenije
/ Dijeljenje
% Modulo (ostatak cjelobrojnog dijeljenja)

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 30 \/



rojno dijeljenje — odsjecanje decimalnih cifara kako bi se dobio cjelobrojni rezultat. Ak
Itat dijeljenja negativan, onda nacin zaokruéivanja rezultata ovisi o implementaciji. Najé

to ipak odsjecanije, tj. zaokruzivanje prema nuli.

3/2=1
3.0/2=1.5
-3/2=-1

* Ostatak cjelobrojnog dijeljenja

* Operacija modulo (%) djeluje na cjelobrojnim operandima i kao rezultat daje ostatak pri
cielobrojnom dijeljenju operanada.

X=10, Y=3
X/Y=3
X%Y=1

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 31 J
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atori Inkrement i Dekrement
perator inkrementa ++ povecava vrijednost varijable za jedan.

|Izraz x++; ekvivalentan je izrazu x=x+1;

Operator dekrementa — smanjuje vrijednost varijable za jedan.
* lzraz x--; ekvivalentan je izrazu x=x-1;

* Prefiks i sufiks forma
* Operatore inkrementa/dekrementa moguce je pisati ispred i iza varijable:
++x; x++; —=X; X==;

* U prefiks notaciji (++x, --x) varijabla ¢e biti promijenjena prije no $to ée njena vrijednost biti
iskoristena u slozenom izrazu.

* U sufiks notaciji (x++, x--) varijabla ¢ée biti promijenjena nakon sto e njena vrijednost biti iskoristena u
slozenom izrazu.

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 32
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Start here *primjer 21.cpp primjer 20, cpp

1 finclude <iostresrn:

z using namespace std: "Cohvdsers\Mirela\DesktophZadaci C++hprimjer 21, exe" >
3

4 int maini)

5 {

£

7 int c:

(= o=5;

=

10 cout<< o << endl: = returned i : ) execution time @ &

any key to continue.

11 cout<< c++ << endl:;

12 cout<< ¢ << endl<<endl;

13

14 c=5;

15

1la

17 cout<< o << endl:

15 count<< +4+c << endl;

19 cout<< o << endl<<endl:;
Z0
21 return O:
Z2 h
23

i

_ogs & others

Mirela Sehovi¢, prof.
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ori pridruzivanja

rator pridruzivanja nazivamo ,,jednako* a njegov simbol je ,,=,,. Uz ovaj operator postoj

I
vedenice koje omogucuju manje pisanja koda. Slozeni operatori bice predstavljeni u tabeli.

'INaredbo pridruzivanja je oblika:

varijabla=izraz;
int i=2;
float a=3.17;
char c='m’;

Osim osnovnog operatora pridruzivanja postoje i sloZzeni operatori pridruzivanja:

+= = *= /: 0h= 2

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 34 \-/
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PRIMJERI SLOZENIH OPERATORA PRIDRUZIVANJ

Ekvivalentan izraz

Sull




= .

o
Q9 RELACIJSKI (POREDBENI) OPERATORI

* Osim aritmetickih operacija, jezik C++ omoguéava i usporedbu dva broja. Kao rezultat

usporedbe dobiva se tip podatka bool: ako je uvijet usporedbe zadovoljen, rezultat je true

(istina), a ako nije rezultat je false (laz).

Operator Znacenje
< Manje od
H= Manije ili jednako od
> Vece od
= Veée ili jednako od
—— Jednako
=
1= Razlicito

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 36 \/
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F LOGICKI OPERATORI

2 * Slozeniji logicki izrazi formiraju se pomodu logickih operatora. Za logicke podatke definirana su 'rri\-)

operatora:
Operator Znacenje
&& AND (I)
| | OR (ILI)
! NOT (NE)

* Logicka negacija (NOT) je unarni operator koji mijenja logicku vrijednost varijable: istinu pretvara v laz
i obrnuto. Logi¢ko | (AND) daje kao rezultat istinu samo ako su oba operanda istinita, a logicko ILI (OR)
daije istinu ako je bilo koji od operanada istinit.

Prvi operand a Drugi operand b Rezultat a && b Rezvultatal | b
True True True True
True False False True
False True False True ~
False False False False
Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 37 \/




O KOMENTARI

* U datoteci izvornog koda korisno je opisati sta se kojim od dijelova koda zeli postiéi, Sta su
argumenti, objasniti deklaraciju varijabli i sl. Takvi se pomoc¢ni opisi nazivaju komentari. Komentari
pomazu programerima kasnije da razumiju odredeni dio koda koji mozda zele mijenjati. Komentar
teksta pocinje sa //[KOMENTAR, a zavriava se krajem reda. MozZe biti napisan u istom redu s

naredbom ili u zasebnom redu.

e Jezik C++ podrzava i komentare unutar para znakova /¥ KOMENTAR */. Takvi komentari
zapodinju sa /*, a zavriavaju */. Kraj reda ne znaéi podrazumijevani zavrietak komentara, pa se
ovakvi komentarimogu protezati na nekoliko redova izvornog koda, a da se pritom znak za

komentar ne mora ponavljati u svakom redu.

* UBACITI SLIKU 14.........

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 38 \/
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FUNKCIJA MAIN

* Ovo je osnovna funkcija svakog C++ programa koja oznacava dio programa koji se treba izvrsiti.
Ona sadrzi blok naredbi — jednu ili vise naredbi koje su omedene parom otvorena — zatvorena

viti¢asta zagrada{ }.

* Naredbe odreduju radnje koje je potrebno izvrsiti da bi se ulazni podaci transformisali u izlazne, i

na taj nacin rijesio problem za koji je program napisan.
* C++ raspolaze odredenom skupinom naredbi koje ¢emo u daljem predavaniju upoznati.

* Svaka naredba bloka zavrsava sa tackom-zarez ;.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 39 \/
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NAREDBA CIN | COUT

* couf — naredba za prikazivanje informacije na ekranu. Ova naredba Salje vrijednost na ekran.

* cin — naredba za uditavanje podataka. Ova naredba prihvata vrijednosti koje korisnici ukucavaiju

il pomodu tastature.
cout<< ,,Moj prvi program‘’;

cin>>ime;

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 40 \/



Skart here primjer 22.cpp

1 #include <iostream:
2 using namespace std;
3

q int maini)

5 {

£

7 int X, v:

8

9

10

11 cin=> x;

12 cinx= ¥

13

14

15

1g return 0;

17 H

18

Mirela Sehovi¢, prof.

"ChUsers\Mirela\Desktop\Zadaci C++\primjer 22.exe"

Unesite wrijednosti = 1y

execution time

cout<< "Unesite yrijednosti x 1 y"<< endl;

cout<< "lnegene yrijednogti su: "< x<cy<<endl;

27.01.2022.



/ N
~ UVODNI ZADACI - OSNOVE
5 (TIPOVI PODATAKA, UNOS | ISPIS NA KONZOLI) -~

Nt

l Primier -I Start here nm.cpp ChUsersiMirelahDesktopim,exe - O >

=)

H#include <iostream:> Hello world!

2 eturned @ [(@xE) execution time | B.284 =
"He”o World“ 3 using namespace std; : n_l.'Jl:::-'-_-_l.' ’rj continue. Fen :
i
Q 5 int mwaini()
program, je ; :
v k. 7 count << "Hello world!"™ << endl:
racunarski program o return 0
., = B
koji ispisuje ,,Hello 10
World* na konzoli.
Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 42 \/



B m.cpp - CodeBlocks 1601
File Edit View Search Project Buld Debug Fo

GaEE ¢y Y

- <glabal

at_wsmith  Tools  Tools+ Pluging DoxyBlocks  Settin

13

>

N

Pritiskom na tipku F5 ili na zeleno dugme koji je
prikazan na slici pokrece se postupak ispravnosti
napisanog koda.

/.

Proces provjere ispravnosti koda (Debugging) je
proces pronalazenja i smanjenja broja gresaka ili
nedostataka u programu.

o

.

7

AN

Pokretanje postupak provjere koda, aplikacija ée se izvrsiti i zatvoriti. To se rjeSava na dva nacina. Prvi nacin je da
dodavanje jos jedne linije koda koja glasi:system(,,pause”); prije linije return O; , a poslije cout<<,Hello World*;.
Drugi nacin je da umjesto pritiska na tipku F5 pritisnemo kombinaciju ,,Ctrl+F5“. Na ovaj nacin dobijamo aplikaciju
nazad a nismo pokrenuli proces provjere koda.

o

Mirela Sehovig, prof.
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) * Primjer 2 - Potrebno je izracunati zbir, razliku, proizvod i koli¢nik dva realna broja. Na pocetku

treba deklarisati dvije realne varijable. Pomoéu naredbe cin korisniku omoguciti unos brojeva, a

koriste¢i naredbu cout ispisati rezultat operacije.
Start here primjer 2.cpp "CiUsers\Mirela\Desktophprirnjer 2, exe”
1 Hinclude <iostresm: Unesi prui broj:
2
3 Jnesi drugi broj:
4 using namespace std; 5
5 ez . =abiranja dwea broja je: 15
6 int waini() ez . oduzimanja dea broja je:is
- el L mnoRenja dva broja je:sa
5 ; ez L dijeljenja dva broja je:l.s
. float a,b; ‘rocess returned @ [ExE) execution time @ E.64E6 =
10 cout << "Inesi pryi hrol:" << endl; 'ress any key to continue.
11 cinx> &a;
12 cout << "lnesi drugl hroj:™ << endl;
13 cinx> b;
14 cout << "Bezultat sshiranis dva hrols Jg: << ath<ac endl;
15 cout << "Hezultat aduzimania dva hrola Jg:" << a-h<< endl;
16 cout << "RBezultat mnoZenia dva brola Jg:" << ath<d endl;
17 cout << "Rezulrat dijellisniz dva hrola Jg:" << a/b<< endl;
15
19 return 0;
20 }
Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022.
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*/Primjer 3 ~Beklarisati varijable al,a02,a3,a4,a5 i a6 tipa char. Dodijeliti u svaku varijablu po

jedno slovo iz rijeci ,,Mostar®. Zatim ispisati tu rije¢ na ekran.

Skart here primjer 3.cpp Untitledl .cpp
! #11_1::11.1::1& cioskrEsn "CihUsershMirela\Desktopiprimjer 3.exe” — O x
2 using namespace std:;
3 0 STaR
-"-]: [> int’ mainl::l Process
I3 i Fre=s any key to oo
&
7 char al= :
= char a:zZ= H
= char as3= H
10 char a4d= ;
11 char as= H
1z char ag= :
13 cout <<al<<ad<<ali<<ad<<ad<<ab<<endl;
14
15 h
16

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 45 \/



N

RIMJER 4=Potrebno je ukljuciti biblioteku string, deklarisati varijablu ,,mojelme* te inicijalizirati
vrijednost te varijable na Vase ime. Ispisati vrijednost varijable ,,mojelme®. A\ )

J
Start here Primjer 4.cpp

1 finclude <iostresm:

a #include <string> "CiUsersihirela\Desktop\Primjer d.exe" — O .4

c u=sing namespace =td; I —

! fioje ime je Mirela

[ int main() Process returned @ (@«@)  execuotion time

Press any key to continoe.

& !

.

5 string mojeIme="Mirela":

2 cout<<"Moje ime Jje "<<wojelme<<endl;

10 return 0;

11

12 H

13
{ /



LADATAK:

. yraviti program, slijedeéi navedene zahtjeve:
Deklarisati varijablu al tipa int i dodjeliti joj vrijednost 10,
Deklaristai varijablu a2 tipa int i ucitati joj vrijednost sa tastature,
c) Deklarisati varijablu a3 tipa int i uéitati joj vrijednost sa tastature,
d) Deklarisati varijablu a4 tipa int i dodijeliti joj vrijednost (al+a2+a3)*3+4,

e) Ispisati vrijednost varijable a4.

Mirela Sehovig, prof.

27.01.2022.
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Statt here Primjer 5.cpp

1 #include <iostream:

2 #include <strings:

3 using namespace std;

3

a int main()

b {

7 int al,a2,a33,a4;

8

g al=10;

10 cout<<"Vrijednost yvarijabhle al=10"<<endl;

11

12 cout<< "Inegite wvrijednost varilahle ad:"<<endl;
13 cin=» ad;

14

15 cout<< "Inegite wrijednost varijghle ad:"<<endl;
1a cinx=x ai;

17

15 ad=(al+as+ald) *3i+4;

19
20 cout<<"Vrijednost yarijable ad je:"<<at<<endl;
21 return O;
22
23 i
24

Mirela Sehovié, prof.

"CAUsers\Mirela\DesktophPrirmjer 5.exe”

Yrijednost warijable al=1s

Unesite weijednost wvarijable al:
1
Unesite wrijednost wvarijable a3:
1
Mrijednost warijable ad je:da
Process returned & (&
Press any key to continuoe.

B emecution time

27.01.2022.
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PROGRAMSKA STRUKTURA SELEKCIJA

‘Selekcija se u C++ moZe predstaviti sliedeéim iskazima:

oif iskazom
oif — else iskazom

eswitch iskazom O

27.01.2022.



if ISKAZ

Sintaksu if iskaza mozemo predstaviti:
G a N

if (uvjet)
{blok_naredbi;}
N p

* gdije if klju¢na rijec se prevodi ,,ako";

* uvjet je izraz &ija je vrijednost tipa bool (istina/laz);

* blok naredbi je niz naredbi koje ce se izvrsiti u slu€aju da je vrijednost
izracunatog izraza isting; &

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 50 \/
| | 9 /




Primjer: IzvrSavanje samo jedne naredb

Uvijet "
predstavljen

if (rezultat_testa <60)
cout<<,,Pali ste na testul;

\

izrazom

Neka aktivnost

o

7
) ( )
P oS ENovic T of. r 27.01.2022. 51 -

e -9 )




vrsavanije vise naredbi unutar if iskaza, u tom slu¢aju govorimo o bloku nared

o viticaste zagrade:

4 h

if (radni_sati >40)
prekovremeni=radni_sati-40,
honorar=prekovremeni*satnica;

N } y,

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 52 J



* Primjer 6: Napisati program za jednostavnu igru pogadanja brojeva (u intervalu od 1 do 10).

Stark here Primjer b.cpp

1 #include <iostream:> B0 "ChUsers\MirelahDesktoptPrimjer 6.exe” - | >
2 Hinclude <strings _. . . .
_ famizlio =am broj izmedju 1 i 1@

3 using namespace std; Fokuzajte pogoditi o kojem je broju rijec
; int mwaini) rlleu:ie-:- vatno pogodili ste

] { Frocess returned & (@x) execution time
=7 int pogodak=7: Press any key to continue.

(= int pokusaj:

=

10 cout<<"Zamislio Sam hroj izmediy 1 1 10"<<endl;

11 cout<< "Pokusaiie Resedifi o Enisw is RERin nilss"<<endl;

1z cin>> pokusaj:

135

14 if [(pokusaj==pogodak)

15

1la cout<<"Nevieovatno pogodill ste<<endl:

17 return 0;

15

19 i
Z0

* Ukoliko se u program unese broj 7 ispisati ¢e se poruka ,,Nevjerovatno pogodili ste”, ako se unese
bilo koji drugi broj koji nije 7, nema poruke i nista se ne desava.

" NS (U - )



IF — ELSE ISKAZ

* Sintaksu if — else iskaza mozemo predstaviti:

4 if (uvjet)
{blok_naredbi_1;}
else

{blok_naredbi_2;}

S
I

\_

* gdje if kljuéna rijec se prevodi ,,ako";

W

* Else je takoder kljuéna rije¢ prevodi se inace;
* uvjet je izraz dija je vrijednost tipa bool (istina/laz);
* blok naredbi_1 je niz naredbi koje ¢e se izvrsiti u slu€aju da je vrijednost izracunatog izraza

isting; /
® 54

blok naredbi_2 je niz naredbi koje ¢e se izvrsiti u slu€aju da je vrijednost izracunatog izraza

i~ s J.

nije istina;




Primjer: IzvrSavanje naredbi unutar if - else i

Uvijet

predstavljen C if (rezultat_testa <60)
izrazom cout<<,,Pali ste na testul“;
else
cout<<,,Polozili ste testl";
Neka aktivnost Neka aktivnost \ /
Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022.

C

e o ¢



—

* Primjer 7: Napisati program za jednostavnu igru pogadanja brojeva (u intervalu od 1 do 10). \< )
Stark here *Primjer 6.cpp Primjer T.cpp
1 finclude <iostres:
D z finclude <string:x
3 using namespace =td:
q "CilsersihirelayDesktophZadaci C++4Primjer 7.exe" - O =
=] int maini) ramizlic sam broj izmedju 1 i 18
5 { Pokuszajte pogoditi o kojem je broju rijec
7 int pogodak=7; ia-:- nam je niste pogodili
=] int pokusaj: -
= execution time @ 5.117 =
10 cout<<"Zamislio Zaw hrol izmedjy 1 1 107<<endl:
11 cout<< "Eokusaite pogoditi o kpisw is broiuw rijscT<<endl:
1z cin>> pokusal:
13
14 if [(pokusaj==pogodak)
15
16 cout<<"MNewviscovarng pogodili ste<<endl;
17 else
18 cout<<"Zao naw & niste pogndili<<endl;
19 return 0O;
20
21 3
22
* Ukoliko se u program unese broj 7 ispisati ¢e se poruka ,,Nevjerovatno pogodili ste*, ako se unese
bilo koji drugi broj koji nije 7, ispisati ée se poruka ,,Zao nam je niste pogodili®.. ,

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 56 \/
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A Start here *Primjer 8.cpp

1 finclude <iostresn:

2 #include <string:

3 using namespace std;

g

3 int maini()

3} {

7 int pogodak=7:

g8 int pokusaj:

a

10 cout<<"Zamislio zam hroj izmediu 1 i 10"<<endl;

S 11 cout<< "Pokusaite pegoditi o koism ds hroin rilsgT<<endl;

12 cin>> pokusaj:

13

14 if (pokusaj==pogodak)|

15 cout<<"Nevisovatng pogodili ste"<<endl:

16 else

17 {

158 if [(pokusaj>pogodak)

19 cout<<"Zag naw is nisne Rogedili wniisli ste prsveliki hroi"<<endl;
20 else
21 cout<<"Zag naw is nists pogedili wniisli ste prewsli hroit<<endl:
22

23 i

24 return 0;

25 i

"C:HUSEHHMirE|a‘1DESktDp".Zada|:i I:++"-Lprimjer' B.ewe" —_ D :){ "'::".,USErs\MirE|a\DESktDpEadaci C++‘1F‘rir‘n_ier B.E}:E" - D }{

Zamizlio sam broj izmedju 1 1 : rfamizlio =zam broj izmedju 1 i 18
mmjem je broju rid

pogodili unijeld premali broj

ution time




ZADACI ZA VJEZBANJE D)

Velicina velikih svjetskih gradova vrsi mjerenja zagadenog zraka. Ocitavanije se vrse u 12 :00
sati na tri razli¢ita mjesta u gradu. Prosjecna vrijednost ova tri ocitanja se naziva indeks
zagadenja. Napisite program za racunanje indeksa zagadenja, te ispisite odgovarajuce
poruke. Vrijednost indeksa zagadenja veca ili jednaka 50 smatra se rizicnom, a vrijednost

manja od 50 se smatra prihvatljivom.

2. Napisati program u kojem éete omoguditi korisniku da unese cijeli broj razlic¢it od 0. Nakon toga
program treba provijeriti je li uneseni broj negativan ili pozitivan. U oba slu¢aja ispisati

odgovarajuéu poruku.

3. Napravite program u kome éete od korisnika zahtjevati unos dva broja. Za unesene vrijednosti
koristite varijable a i b tipa integer. Program treba, ako je prvi broj vedi od drugog, ispisati

poruku ,,prvi broj je veéi od drugog”, inace treba ispisati poruku*“prvi broj nije veci od drugog®“.
—

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 58 \/
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vite program u kome ¢éete od korisnika zahtjevati da unese broj indeksa nekog
ram treba ispisati da li je to validan broj indeksa (validni brojevi su brojevi izmedu
00, ukljucujudi i njih).

Napravite program koji ¢e ispisati da li je uneseni broj prihvaéen. Broj je prihvacen ako je

zadovoljio sliedeée nabrojane uslove:
- pozitivan

- da nije djeljiv sa 7.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 59 \J



AlsersiUcenikhDesktopiMirela' 3b\Indeks zagadjenja.cpp - Dev-C++ 511
Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

| HREE S |~ |BRRIEQ |48 9 |BO088 | % daé
'm“lqhhals} vl o

JE Classes  Debug [*] Indeks zagadjenja.cpp  poritivan broj.cpp  Uporedjivanje brojeva.cpp  indeks studenta.cpp  da li je broj prihvacen.cpp  Switch.cpp

% main () :int A/Napisite program za rafunanje indeksa zagadenja, te ispifite odgovarajuce poruke.
AfVrijednost indeksa zagadenja veda ili jednaka 58 smatra se rizicnom,
Afa vrijednost manjao od 5@ se smotra prihvatliivom.

# include <iostream:
# include <string:
# include <cmaths
1 using namespace std;
1 int main ()
12
13 {
14 int a,b,c; S Indeksi zagadjenja
15 float Indekszagadjenja; //prosjecna vrijednost zagodjenja
16 cout<<"Molimo unesite 3 wrijednost"<<endl;
17 cinz» axrb>c;
18 Indekszagadjenja={a+b+c)/3;
19 cout<<"Indeksa zagadjenja je = "<<Indekszagadjenja<<endl;
28 if (Indekszagadjenja»=58)
aHd
22 {cout<<"Ova vrijednost je rizicna"<<endl;
23 1
24 else
s
26
27 cout<<"Ova vrijednost je prihvatljiva™<<endl;
28 }
29 return @;
38
31
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ChUsers\Ucenilkh\Desktop\Mirela\3b\pozitivan broj.cpp - Dev-C++ 5.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

IgNBEEE|~~| LR EES |A09| 8088 v x|dad
g @ M || s2e0are) ‘] .

Project Classes Debug [*] Indeks zagadjenja.cpp pozitivan broj.cpp  [*] Uporedjivanje brojeva.cpp  indeks studenta.cpp  da li je broj pribvacen.cpp  Switch.cpp

FfNapisati prograom u kojem Cete omoguditi korisniku dao unese cijeli broj raozlidit od 8.
FfNakon toga program treba provieriti je Li wneseni brej negativan ili pezitivan.
AU oba slufaja ispisati cdgovarajucu poruku.

# include <iostream:
# include <string:
# include <cmath:
using namespace std;

[

int main ()

B {

[l === R B R I S WV S

EI—'

int broj;
cout<<"Unesite broj razlicit od nule<<endl;
cinzxbroj;

e e
(Y

if (broj<a)

=
-

(1]
LU

ba

cout<<"Uneseni broj je negativan™<<endl;

=
[f=]

3

o]
=

else

{
1

return @;

s
M

P
L¥Y)

cout<<"Uneseni broj je pozitivan"<<endl;

[ ]
[

B3




W ChUsers\Ucenilkh\Desktop'\Mirela'3b\Uporedjivanje brojeva.cpp - Dev-C++ 5.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

IHBEE E|~~ | LR EE |48 9| 8B088 v x|dad
g @ M || s2e0are) ‘] .

Project Classes Debug [*] Indeks zagadjenja.cpp  pozitivan broj.cpp  [7] Uperedjivanje brojeva.cpp  indeks studenta.cpp  da li je broj prihvacen.cpp  Switch.cpp

7 # include <iostream>

8 # include <string>

2] # include <cmath:

1@ using namespace std;

11

12 int main()

134 {

14 int a;

15 int b

16 cout<<"Molimo unesite prvi broj"<<endl;
17 cinxxa;

18 cout<<"Molimo unesite drugi broj"<<endl;
19 cinxxb;

28
if (axb)

22 [H i

23 cout<<"Prvi broj je wveci od drugog”<<endl;
24 }

25 else

26 H {

27 cout<<"Prvi broj nije wveci od drugog"<<endl;
28 3

29

38 - if  (a==b)

i {

32 cout<<"Brojevi su jednaki"<<endl;
33 }

34 return &;

35




ChUsers\UcenildDesktopiMirela'3b\indeks studenta.cpp - Dev-C++ 5.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

IGNBEEE|~~| LR EE |48 08088 v x| dad
Ij'm H[qlahuls}l Vl V|

Project Classes Debug [*] Indeks zagadjenja.cpp  pozitivan broj.cpp  [*] Uporedjivanje brojeva.cpp  indeks studenta.cpp  da li je broj prihvacen.cpp  Switch.cpp

F/Napravite prograom u kome fete od korisnika zahtjevati do unese broj indeksa nekog studenta.
F/Program treba ispisati da Li je to validan broj indeksa
S (validni brojevi su brojevi izmedu I i 1608, ukljulujudi i njih).

# include <iostream>
# include <string>
# include <cmath:>
using namespace std;

[

int main()
H 1

[~ =T = R B I [ S W

EI—'

int broj_indeksa;
cout<<"Unesite broj indeksa nekog studenta”<<endl;
cinx»broj_indeksa;

e e
(Y

if (broj_indeksa »>=1 && broj_indeksa <= 1688)
1

=
b

(1]
LLI

o

Ecnutwc{“ij indeksa je validan"<<endl;|

e
® w0

e
else

1
¥

return @;

s
il

‘cout<<"Unesen broj indeksa nije validan"<<endl;

[ ]
ok

[
o

B Y




E ChUsershUcenikDesktop ' Mirela\3b\da li je broj prihvacen.cpp - Dev-C++ 3.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help
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Project Classes Debug [*] Indeks zagadjenja.cpp  pozitivan broj.cpp  [*] Uporedjivanje brojeva.cpp  indeks studenta.cpp  da li je broj prihvacen.cpp  Switch.cpp

S/ Napravite program koji fe ispisati da Li je uneseni brej prihvaden.
SfBroj je prihvaden ako je zadoveljio sljedede nabrojone uslove:

£ - pozitivan

A - da mije dieljiv sa 7.

# include <iostream:
# include <string:
# include <cmath:
using namespace std;

HE'-DN"JEIU'I-F-WNH

=

int main ()

b

int broj;
cout<<"Unesite neki broj“<<endl;
cinx>broj;

=
oW

if (broj > @ && broj ¥7!=8)
i
1
else

{
1

&
1}

=
[f=]

cout<<"Ovaj broj je prihwacen"<<endl;

5]
=

x
n

]
L

cout<<"Ovaj broj nije prihvacen"<<endl;

B b2 B2
[

return @;

(%]
=]

B &




% VISESTRUKI IZBOR: SWITCH ISKAZ

* Visestruki izbor koristenjem iskaza switch:

switch (cjelobrojni_izraz)
{
case konstantal:prvi_blok_naredbi; break;
case konstanta2:prvi_blok_naredbi; break;
case konstanta3:prvi_blok_naredbi; break;

case konstantan:n-ti blok naredbi;break;
default:m-ti blok naredbi;

}

* switch i default su kljuéne (rezervisane) rijedi
* cjelobrojni_izraz je izraz diji je rezultat cjelobrojna vrijednost (ili vrijednost kompatibilna s \/

cielobrojnom vrijednoséu)
* case konstanta_n je mogudi slucaj /




—

/ * Za izvrsavanje switch iskaz najprije se evavira cjelobrojni izraz.

* Ukoliko se izracunata vrijednost nalazi na popisu moguéih sluCajeva(case konstanta_n), izvrSavanje
programa se nastavlja na bloku naredbi iza nevedenog slu¢aja i prekida se kada dodje do

iskaza break.

* Ukoliko se vrijednost cjelobrojnog izraza ne nalazi na popisu mogucih sluc¢ajeva izvrsavaju se

naredbe koje se nalaze iza kljucne rijeci default.

* Koristenje klju¢ne rijeci default je opcionalno (tj.nije nuzno da je koristite da bi switch iskaz

funkcionisao).

* Ukoliko ne koristite default, a vrijednost cjelobrojnog izraza se ne nalazi na popisu moguéih

slucajeva izvrsavanje programa se nastavlja na prvoj naredbi switch iskaza.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 66 \/
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»  izvrsiti operaciju nad unesenim brojevima.

—

Primjer: Napraviti program koji ¢e na osnovu dva unesena broja i znaka za operaciju (+,-,* i /) ]

LW VR In N iy Y R VI U I

[ I T L o o i o el T o T o o o
[T o 5 Y S T o T o T T O T Y o (Y < T N T A o |

27

SN ]
ui]

finclude <iocstream:
finclude <string:-
using namespace =td:

int mwaini)
i
float brojl, brojZ, rezultat=0;
char operacija;

cout<<"Unesite dva hrois: "<<endl;

cinx> hraoijl:

cinx> hraojZ:

cout<<"[Inesite operaciju: "<<endl:
cinx> operaciija:

switch (operacija)

"CosersiMirelahDesktaptZadaci C++\Primjer Qexe” — O >

Unesite dug hru1a
1
1
Unezite operaciju:
+
2

=3

case i rezultat=hrojl+hroji:cont<<rezultat<<endl;break;
case : rezultat=brojl-hroji:cont<<rezultat<<endl:;break;
case : rezultat=brojl*hrojZ:cont<<rezultat<<endl;break:;
case if (brojzZz==0){cout<<"Dijelienie 3a 0 nije moguce":break; else rezultat=hrojl/brojz;cout<<rezultat<<endl;break:

default: Euut<<"m&§&§ uniieli odaovaraiucy operaciju”<<endl;

¥

return O;

}



ﬁ ChUsers\Ucenild Desktopi\Mirela\3b'\Switch.cpp - Dev-C++ 5.11 -
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

IGNBEEE|~~ | BREES |09 |B088 | %|dsh|
Ej'm“':q:lﬂhﬂls] vl e

Project ©lasses Dehug [*] Indeks zagadjenja.cpp  pozitivan broj.cpp  [*] Uporedjivanje brojeva.cpp  indeks studenta.cpp  da li je broj pribvacen.cpp  Switch.cpp

...... % main () : int 4 #include <cmath:> h
5 #include <string:
6 using namespace std;
7 int main ()
a8
q float a, b ,r;
1@ char cperacija;
11 cout << "Unesite dva broja"<< endl;
12 cin »» a;
13 cin > b;
14 cout << "Unesite operaciju”<< endl;
15 cin »»> operacija;
16 switch (operacija)
17 = {
13 case '+': r=atb;
19 cout << r << endl; break;|
2@ case '-': if (axb) r=a-b;
21 else r=b-a;
22 cout << r << endl; break;
23 case '*': r=a*h;
24 cout <<r << endl; break;
25 case '/': if (a ==8 || b ==8)
26 - {
27 cout << "Djeljenje s nulom nije moguce™<< endl; break;
else r=a/b;
38 cout << r << endl; break;
default : cout <<"Niste unijeli odgovarajucu operaciju”<< endl;

return @;

34 + 1 M

=E Compiler ‘ Resources Ol Compilelog o Debug @ Find Results Close



% ZADATAK ZA SAMOSTALAN RAD

apisite program koji ¢e za slovo uneseno s tastature odrediti je li rije¢ o samoglasniku ili

» suglasniku te ispisati odgovaraijuéu poruku.

NAPOMENA:C++ je jezik koji razlikuje velika i mala slovalll

Start here *Primjer 10.cpp
1 #include <iostream:
z #include <string> "ChUsers\MirelatDesktoptZadaci C++4\Primjer 10.exe" — O x
3 using namespace std; i
Unesite =slowa:
4 El
g5 int maini) =amoxglasz=nik
f {

7 char slowvo; Process returne:

g Fre=s any keyp to

=] cout<<"Mnezite zloyo:"<<endl;

10 cinx> Zlovo:

11

12 switchi(zslowva)l

13 {

14 case o cout<<"gamoglasnik"<<endl; cout<<endl: break:

15 case count<<s"gzamoglasnik"<<endl;: cout<<endl: break:

1la case roocont<<"zamoglasnik"<<endl; cout<<endl; bhreak:

17 case roocont<<"zamoglasnik"<<endl; cout<<endl; bhreak:

15 case : cont<<"zamooglasnik"<<endl; cout<<endl; bhreak:

19 default:count<<"Zuglasnik"<<endl; )

an '

21 return 0O;

22 b

- \/
. a
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while iskazom (petljom),

do — while iskazom (petljom),

* Sintaksi while iskaza mozemo predstaviti:

for iskazom (petljom).

PONAVLJANJE (ITERACIJE)
ISKAZ ,, WHILE*

U C++ ponavljanije (iteracija) se moze predstaviti sa:

/

while (uvjet)

{

naredba_1;
naredba_n;

L }

\

\

while kljuéna (rezervisana) rije¢ u C++;
uvijet je izraz diji je rezultat logicka (bool)

vrijednost (istina /laz); )

naredbe su skup naredbi koje je potrebno

izvrsavati sve dok je uvjet istini;

o \ / i <)
(= A




Smisao naredbe while je u sliedeéem:

* Uyjet (izraz) u zagradi se izracunava, i ako je on tac¢an (preciznije, razli¢it od 0), izvrSavaju se

naredbe u bloku navedenom unutar viti¢astih zagrada neposredno iza naredbe while.

* Nakon sto se Citav blok izvrsi, uvjet se ponovo provjerava, i ako je i dalje istinit, blok naredbi se

ponovo izvrsava, itd.

* Sve dok je uvjet tacan blok naredbi se izvrSava, kada postane laz program se nastavlja izvrSavati

poslije while bloka. Ako postoji samo jedna naredba u bloku viticaste zagrade se ne moraju pisati.

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 71
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* Primjer 11: Napisati program koji ¢e ispisivati sve brojeve od 1 do 1000.

i

=
-1
(=]

e
Start here Primjer 11.cpp
1 #include <iostream:
Z #include <strinog: . . .
3 using namespat!egstd' "ChUsers\Mirela\DesktoptZadach C++4Prirnjer 17,exe" - O 4
3 Isp
- . 1=
g int maini) i=z
6 { i=
7 int i; .
a cout<<"Izpizati hrojeve od 1 do 100"<<endl; i=
9 i=1; -
10 while (i <= 100] { is
11 cout<<"i= "<<i<<endl; i=
12 i=iti; o
13 } i
14 o
15 return 0; iz
16 ) 1=

. M-

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 72 ‘/
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Stark here

Primjer 11.cpp

o o =1 m o node L

==
= O

12
13
14
15
16
17

finclude <iostream:
finclude <string-
using namespace =std:

int main()
{
int i:
cout<<"Izgpizari hrojeve od 1 do 100"<<endl:
i=1:
while (i <= 100) {
cout<<"i= "Loi<d<endl;
i++:

return O;

'

Mirela Sehovi¢, prof.

i

"ChsersiMirelatDesktoph\Zadaci ©++\Primjer 11.exe"

pizati brojeve od 1 do 1

1

2

27.01.2022.
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Primjer 12: Napisite program koji ée omoguciti unos pozitivnih cijelih brojeva, te izracunati njihovu ]

»  sumu. U trenutku kad korisnik unese negativan broj, program ispisuje izraéunatu sumu (ne racunaijuéi
2
Start here Primjer 1Z2.cpp
2 #include <string>
3 using namespace std; "ChlsersiMirelatDesktophZadaci C++4Primjer 12,exe”
4 i j x0ji ce =e =zabirati:
5 int main() znaciti prekid:
B i 2
7 int suma=0, broj=0: Unesite
8 cout<<"Unesite brojsve koii ce se sabirand:”<<endl; Inesits
3 cout<<"Negativan brol gg zhacltld prelkid:"<<endl: 3
10 Unezite
11 while (broj>=0) o ite
12 _
13 { esite
14 suma+=hbroj; I-_Ines:i.t-': brag
15 cout<<"Ingsits Rrelt<<endl; ;::ma unesenih brojeva je:l?
1la cin>> hroj:
17 Process returned @ [Ex8) execution time @ 14.457 =
15 } Freszs any key to continue.
19
Z0 count<<"Juma unesenih hrojeva Jg: "<<suma<<endl;
21
22
Z3 return 0;
z4 B h
15 & okthers



Formalno gledajuci ovo nisu sintaksicke (jezicke) greske: petlie bez tijela nisu zabranjene u jeziku
@+,

Mirela $ehovi¢, prof. 27.01.2022. 75 J
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C ISKAZ . DO-WHILE*

do — while petlji izvrSenje programa kreée od dijela u kojem se opisuje koji kod se treba izve

tek nakon toga do uvjeta.

* Upravo je to svojstvo do-while petlje i to je jedina petlja za koju kazemo da ce se sigurno izvrsiti

barem jednom.

* Sinataksu do-while iskaza mozemo predstaviti:

e N

{ * do i while rezervisane (kljuéne rijedi;
naredba_1; * uvjet je izraz diji je rezultat bool vrijednost
naredba_2; (istina /laZ);
naredba_3; * naredbe su sku naredbi koje treba izvrSavati sve
} dok je uvjet istinit;
K while (uvijet); / k /
Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 76 \/
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Kad izvrSavanja programa dosegne do — while pet
izvr$avaiju se sve naredbe unutar tijela petlie, nakon
Naredba se provjerava istinitos uvjeta. Ako je uvjet istinit nared
se izvrSavaiju unutar tijela sve dok uvijet ne postanene I

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022.
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Program se treba izvrsavati sve dok korisnik ne unese broj 20. Na kraju program treba ispisati

sumu svih parnih unesenih brojeva.

* Primjer: Napisati program koji korisniku omogucava unos pozitivnih cijelih brojeva (vecih od nule). \)

Start here Primjer 13.cpp

1 finclude <iostresmn:>

z using namespace =td;

3 "CivUsersyMirela\DesktopZadaci C++4Primjer 13,exe"
4 int wain(] Uneszite broj:

5 i

£ int suma=0;

7 int bhroj=o0; Unezite broj:

g £

Uneszite braoj:

9 do 2

10 { =uma parnih brojewva je:d
11 if ((brojsz==0) &£& (broj> O] 3] returned | erecution time @ 18.487 =
12 suma+=bro]; Frezs any key to continue.
13

14 cout<<"[Inesite hrol:"<<endl;

15 cin>>khroj:

1la b

17 while (broj!'=20) ;

13 cout<<"Juwna parnih brofjeya Je: "wssuma<<endl;

12
20 return 0O;
21 b
22




C .

ZADACI ZA VJEZBU D)

e 1. Napraviti aplikaciju u koju krisnik upisuje brojeve sve dok ne unese malo slovo ,,e“ ili veliko slovo

+E - Ove brojeve koje korisnik unese treba sabrati i ispisati konaéni rezultat.

2. Napraviti aplikaciju koja ispisuje sve cijele brojeve od 1 do 999 i ispisuje koliko je prostih

brojeva utom rasponu.

3. Napisati program koji izra¢unava zbir parnih brojeva od 1 do 1000 koji su sjeljivi sa 7 i 3 ili

koji su djeljivi sa 8. Program treba, osim rezultata, da ispisuje i brojeve koji zadovoljavaiju uslov.

4. Napisati program koji u¢itava n parova brojeva, a zatim za svaki uitani par ispisuje manii.

Takoder, treba odrediti koja je srednja vrijednost uitanih brojeva.

5. Napraviti aplikaciju u koju korisnik upisuje cijele brojeve sve dok ne unese broj O (nula).
Aplikacija treba ispisati koliko je uneseno parnih, a koliko neparnih brojeva, zbir parnih i zbir -~

neparnih brojeva te ukupan zbir brojeva.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 79 \/
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= FOR PETLJA

Njecesce koristeni algoritmi za ponavaljanje su oni gdje Zelimo ponoviti neku akciju zadani broj

puta. Takvi algoritmi se u C++ predstavljaju for petljom. Isto kao i kod while petlje, i kod for

petlje uvjet izvrSavanja se provjerava na pocetku tijela petlje.

* Sintaksa for iskaza se moze predstaviti:

4 N

for (inicijalizacija brojaéa; uvjet ponavljanja; izmjena vrijednosti brojaca);

{

naredbe;

} y

\_
4 N

* for rezervisana (kljuéna) rijeé, inicijalizacija brojaca, uvjet ponavljanja i izmjena vrijednsti brojaéa su izrazi odnosno
skup naredbi koje treba izvrSavati sve dok je uvjet istinit.

\_ y

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 80 \/




©

- Kad izvrsavanje programa dosegne for petlju dogada se sljedece:
1. Evaluira se izraz kojim predstavljamo inicijalnu vrijednost brojaca;
2. Evaluira se izraz kojim je predstavljen uvjet ponavljanja;

3. Ukoliko je uvjet ponavljanja istinit
a) lzvrSavaju se naredbe unutar tijela petlije;
b) Evaluira se izraz kojim mijenjamo vrijednost brojaca;

c) Vracamo se na korak 2

Ukoliko uvjet ponavljanja nije istinit izvrSavanje programa se nastavlja na prvoj naredbi iza for petlje.

Mirela Sehovig, prof.
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* Primjer: Potrebno je ispisati brojeve od 5 do 55. Potrebno je inicijalizirati vrijednosti brojaca (int '\ )

o
D) 1=5), zatim postaviti uvjet (i<=55), i na kraju izmjena vrijednosti brojac¢a — inkrement (i++).
Naredba koja se izvodi konacan broj puta je ispis trenutne vrijednosti varijable i.
Start here Primjer 14.cpp

1 #include <icstream:
z using namespace =std:
3 "CnlsersiirelatDesktophZadaci ©+ +\Primjer 14,exe” — O >
4 int maini)
5 i
f cout<< "Izpis hrodeva o 5 do 55:"<<endl:
7 for (int i=5: i<=55; i++)
=]
=]

10 i

11 cout<< i<<endl;:

12 }

13

14 return 0O;

15 K

16

execution time | 8.862 = \/

S J
ZL7.V1.LUZLL. oz

iIrela oSenovic, pror.




BESKONACNA PETLJA

* Beskonacna petlja predstavlja jedan od najéeséih problema v petlji. Cesto je mozemo izazvati

tako Sto zaboravimo azurirati neke vrijednosti u petilji.

* Moze se dogoditi da je uvjet petlje uvijek ispunjen. Petlja ¢e se u tom slu¢aju izvoditi beskonacno
puta. Ako se dogodi da se pokrene program u kojem se nalazi beskonaéna petlja, mozemo ga
prekinuti zatvaranjem prozora u kojemse izvrsava program. Beskonacna petlja se ponavlja sve
dok ne popuni memorijsku aplikaciju, sto znadi da ce se izvrsavati dok racunar posjeduje dovoljno

RAM memorije. Sto je u racunaru vise RAM memorije petlja ée se duze ponavljati.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 83
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» ¢ Primjer : Vrijednost brojaéa i je 5. Da bi smo ispisali ,,Beskonaéna petlia®, uvjet je da je brojaé
- I<10. U ovom slu€aju brojac i je uvijek manji od 10 pa ée se petlja ponavljati neogranicen broj
puta.
Start here Primijer 15.cpp

1 #include <iost >

= u;?:lgun:mﬂiiiczla:l:d; "CivdsershbirelatDesktoptZadaci C++4\Prirnjer 15.exe" — O >

3

4 int maini()

5 i

[

7 for (int i=5; i<10;)

g

=]

10 i

11 cout<< "Eeskonacha perlia™<<endl;;

1z }

13

14 return 0O;

15 +

16

< >




ZADACI| ZA VJEZBE

1. Napisati program za izracunavanije prosjecne godisnje koli¢ine padavina. Prosjecna godisnja
kolicina padavina se dobije sabiranjem koli¢ine padavina za svaki mjesec i dijeljenjem s brojem
mijeseci (12). Dakle, ptrebno je omoguciti unos koli¢ine padavina 12 puta (za svaki mjesec), te
unesene vrijednosti sabrati. Buduéi da se odredena aktivnost (unos koli¢ine padavina) treba

izvrsiti zadani broj puta (12) for petlja je idealan izbor.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 85 \/
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Start here < | Primjer 15.cpp Primjer 16.cpp

1 #include :

2 using namespace std;

3

4 int maini()

S ‘

6 double ukupno=0;

7 double padavine=0;

8 double prosjek=0;

=

10 for (int mjesec=1; mjesec<=1Z:;mjesec++)
11

12

13 cout<< "Unesi kolicinu padavina za mjesec"<<mjesec<<endl;
14 cin>> padavine;

15 ukupno+=padavine;

16

17 prosjek=ukupno/12;

18 cout<<"Prosjecna kolicina padavina’
19 cout<<prosjek<<endl;
20 return 0O;
21
22

Mirela Sehovi¢, prof.

Unesi
2

Unesa

Unesi
5
Unesi
'3

Unesi

Pro

"C:\Users\Mirela\Desktop\Zadaci C++\Primjer 16.exe"

kolicinu

kolicinu

kolicinu

kolicinu

kolicinu

kolicinu

kolicinu

olicinu

kolicinu

kolicinu

returned 8 (8x8)
Press any key to continue.

padavina za mj
padavina
padavina
padavina
padavina
padavina
EGETRGE]
padavina
padavina

ELETRGE]

eseq

execution time

27.01.2022.
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2. Napraviti program koiji ¢e pitati korisnika koliko Zeli unijeti brojeva. Zatim program treba

zahtjevati unos toliko cijelih brojeva. Nakon sto je korisnik unio sve te brojeve, program treba ispisati

koliko ima neparnih brojeva i koliko ima negativnih brojeva.

* Pomoc¢:

* Od korisnika zahtjevaijte unos varijable n da znate koliko éete brojeva zahtjevati za unos od korisnika

* Deklarisati éemo dva dodatna brojaca b1 i b2 (ovo nisu brojaci for petlje)

Brojac b2 ée brojati sve negativne brojeve (i njega ¢emo inicijalizirati na nulu)

U for petlju dodaijte : unos broja u varijablu x koja je tipa int.

Mirela Sehovi¢, prof.

Broja¢ 1 ¢e brojati neparne brojeve — njegova pocetna vrijednost prije for petlie mora biti nula

27.01.2022.
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Mirela Sehovié¢, prof.

27.01.2022.

Start here Primjer 17.cpp
1 #include <iostream: #
5 using namespace std: "CUsers\Mirela\DesktophZadact C+ +4\Prirmjer 17.exe” p4
3 koliko brojeva zelite unijeti?
4 int wainf| Llnesitei brog
3 { 1
& int n, b1=0,hZ=0,x; f—'"EEitEE broj
7 Unesite? broj
= cout <<"Eoliko hroleva zelite unijsti?™: K
g Cinsn: Une=zited broj
; -4
10 Unesites broj
11 = . o
. . . . Weparni brojeni:3
12 for (int i=1; i<=n; i++) Negatiund brojevi:?
13 {
Process reburned @ [@x8) execution time @ 14,335 =
14 Press any keyp to ¢
15 cout<< "Inegite"<<i<<™ hroj"<< emdl;
16 cin>»> ¥:
17 if (x32'=0)
18 bi=bi1+1;
13 if (x«<0)
20 bi=bi+1;
21 } ‘¢
2 cout<<"Neparni hrolswvi:"<< bl<<emdl;
23 b
£



LADACI ZA SAMOSTALAN RAD

Napraviti petlju koja ce ispisati na ekran parne trocifrene brojeve.

2. Napraviti program za racunanje sume kvadrata brojeva od a do b. Korisnik treba unijeti

vrijednosti a i b.

3. Napravii program za racunanje sume kvadrata parnih brojeva i sumu kubova neparnih brojeva

od a do b. Korisnik treba unijeti vrijednosti a i b.

4. Napraviti program koji ¢e pitati korisnika koliko Zeli unijeti brojeva. Zatim program treba
zahtjevati unos toliko brojeva (mogu biti i decimalni brojevi). Nakon sto je korisnik unio sve

brojeve, program treba ispisati aritmeticku sredinu kvadrata unesenih brojeva.
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~/ NIZOVI - POLJA

» * Niz je skup elemenata istog tipa. Elementi niza memorisu se u nizu susjednih memorijskih lokacija.

I

Svakom pojedinacénom elementu niza moze se pristupiti navodenjem jedinstvenog identifikatora

(imena) niza i indeksa odgovarajuéeg elementa niza.

DEKLARACIJA NIZA

Kao i varijable, niz moramo deklarisati prije nego ga upotrijebimo.

Sintaksa deklaracije niza:

[ tip identifikator [broj elemenata]; }

* Tip moze biti bilo koji validni tip podataka u C++ (npr. Int, float, char...);
* Ime niza je bilo koji validan identifikator u C++;

* U uglastim zagradama se nalazi broj elemenata niza (Kod statickih nizova broj elemenata je e
obavezno neka konstantna vrijednost.)
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" NS (U - )




aredbom int a=10; int b=4; int c=6; deklariSemo i inicijaliziramo tri integera a,b,c i tako d
vaki od njih ,,pamti“ neku vrijednost. Ta vrijednost mora biti cijeli broj — integer. Svaka varijabla

moze pamtiti samo jednu vrijednost:

a: |10 S naredbom int niz[5]; deklariSemo niz integera duzine 5. To
znadi, da sada niz moze pamtiti viSe od jedne vrijednosti, jer se
radi o nizu. Niz ni moze pamtiti 5 vrijednosti (integera). Prva
vrijednost se smjesta na indeks poziciju O, druga vrijednost na

ob: 4

fC 6 indeks poziciju 1,..., a peta vrijednost na indeks poziciju 4.
9 g
=
niz |15 25 5 8 34

Mirela Sehovig, prof.



Sintaksa za stvaranje niza gdije koristi,o konstantnu vrijednost veli¢ine niza:

) [ const int velicina = 8; }
int niz [velicina];

* Deklarisemo konstantnu varijablu i u nju smjestimo veli¢inu niza. Razlika je jedino Sto umjesto

upisivanja broja upisujemo varijablu kojoj smo prethodno dodijelili vrijednost,

* Praksa je pokazala da je najbolje koristiti ovaj vid deklaracije jer polje koje jednom stvorimo s
odredenim brojem elemenata nije moguée naknadno prosirivati niti smanjivati. U memoriji e

program zavuzeti tacno odredenu velicinu potrebnu za to polje.

* Ukoliko pri inicijalizaciji niza ostavite uglaste zagrade prazne kompailer ée pretpostaviti da je

velic¢ina niza jednaka broju vrijednosti navedenih v viticastim zagradama.

[ int niz [] = {5,6,12,25,87,1}; } 4
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9

9

* Moguce je inicijalizovati manje ¢lanova nego sto se deklarise, a vrijednost neinicijalizovanim

clanovima niza mozemo kasnije dodijeliti:

ﬁ int nizE[5]={7,6,5};//deklaracija niza sa 5 élanova i inicijalizacija élanova sa indeks pozicijom 0,1 i 2. \

.

nizE [3]=10;//izmjena vrijednosti élanu sa indeksom 3
cin >> nizE [9];//upis élana niza sa indeksom 3

cin >> nizE [8];//upis élana niza sa indeksom 4

A

* Ako pri deklaraciji niza vrsimo i inicijalizaciju onda ne moramo navoditi duzinu niza, jer ée

kompailer kreirati niz onolike duzine koiliko smo inicijalizovali élanova niza:

int nizE[ ]={1, 3, 5, 7, 9}; // deklaracija niza duZine 5 i inicijalizacija élanova

Mirela Sehovié, prof.
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|estiti neku vrijednost u niz na Zeljenu indeks poziciju?

ozemo izvrsiti na slican nacin kao i sa obi¢nim varijablama, tako §to nakon naziva niza (

iede uglaste zagrade [ ], u u njima vrijednost indeks pozicije.

Ako Zelimo popuniti vrijednost u niz to bi smo uradili na sljededi nacin:

4 N

i niz [0]=15;
niz [1]=25;
niz [2]=5;
niz [3]=8;
niz [4]=6;
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Inicijalizacija ¢lanova niza pomocu unosa s tastature

L/ * Zelimo li unijeti elemente u niz koji se sastoji od unaprijed definisane veli€ine koristit éemo for
petlju. Unutar uvjet for petlja umijesto upisivanja broja do koliko da for petlja broj koristiti éemo

varijablu (konstantu) velicina.

* Dode li do naknadne promjene u programu, ovakvim koristenjem smo osigurali tacnost prilikom

stvaranja polja s ispravnim brojem elemenata.

* Primjer: Napisati program u kome ¢e se deklarisati niz od 10 cijelih brojeva i u taj niz smjestiti

vrijdnosti koje ée unijeti korisnik preko tastature.
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Stark here Primjer 17.cpp Primjer 18.cpp

[y

#include <iostresm:
using namespace std: "ChUsers\MirelatDesktopiZadaci ©++\Primjer 18.exe" — O ot

Unesite clanowe niza

int mwaini)
i

const int wvelicina=10;

w0 m -1 > b W

int niz [wvelicina):

10
11 cout<< "lnesite clanove nizg "<< endl;
- . . L . = returned @ evecution time @ 15.41
12 for (int i=0; i<wvelicina; i++) Fress any key to conkinue.
13 cin>>niz[i] :
14 return 0O;
15 b
1
£ >
ags & okthers *
/| Code::Elocks 4 Search resulks S Cree {';)Euild log ¢ Build MEessages S| CppCheck S| CppCheck messages S| Cscope {';)Del:uugger S| DoxyE #
File Line Message
=== Build file: "no target" in "wno project" (compiler: unknowm) ===
=== Build finished: 0 errori(s), 0 warningis) (0 minate(s), 0 secondis)) ===

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 96 \/
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adnosti elemenata niza

elemenata niza vriimo pomodu for petlje
4 I
for(int i=0; i<velicina; i++);
cout<< | << ,,clan niza je ,, << niz [i]<<endl;
\_ 4

* Primjer: Potrebno je prethodnom primjeru dodati ispis ¢lanova niza:
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primjer 19.cpp

0o o -1 o N o L D

R T T i e e e T = =
o T T o O I e I o RS S T N o T © N i |

finclude <iostresm:
using namespace std;

int maini)
§
const int welicina=10:

int niz [welicina)]:

cout<< "lnezite clanoye niza "<< endl;
for (int i=0; i<velicina: i++)
cinxrniz[i]:

for (int i=0; i<velicina: i++)

cout<< 1 << "zlan piza Je"<< niz[i]<<endl;

return 0;
'

R et B

"ChUsers\Mirela\DesktophZadact C++hprirnjer 19exe”

egite clanowve niza

niza
niza
niza
niza
niza
niza
niza
niza
niza
niza

ocess returned @ (Exe)
Fress any key to continue.

[

T T T
il ka3

E=

T

oo

L1
L= B |

(1

T
[I'n ]

[N PRI PN Ay N Ty N TR AT PR T P P

e}
=
o

execution time



O

d clanovima (elementima) niza moguce je, ovisno o tipu podataka koje niz sadrzi, vrsiti:

aritmeticke operacije, indekrement:

: niz [0] = 2 * niz [1] + niz [2]; E

niz [0]++;
-- niz [1];

N\

* Uporedbu (upotreba relacijskih operatora):

[ if (niz [0] > niz [2]; }

e Unos i ispis:

cin >>niz [0] ;
cout<<niz [0] ;

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 99 \/
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) * Primjer: Napisati program u kome ce se deklarisati niz od 10 cijelih brojeva koristeci unaprijed \)
D) deklarisanu konstantu. Niz inicijalizirati vrijednostima parnih brojeva u rasponu od 2 do 20. Na
kraju program treba ispisati sve vrijednosti niza na ekran.
Skart here primjer 20.cpp
1 f#include <iostresm:-
2 using namespace std; "Cihlsers\Mirela\DesktoptZadaci C+ +\primjer 20.exe" — O >
3
4 int maini)
5 {
G const int wvelicina=10;
-
=]
= int niz [wvelicinal:
10
11
1z for (int i=0; i<welicina: i++)
13 niz[i]=2+2%i;
14
15
16 for (int i=0; i<welicina: i++)
17 cout<< i << "oclan piza Je<< niz[i] <<endl;
15
19 return 0O;
20 H
21
7 = -/
Logs & others »
N v e /
N7 \



N
=~ ZADACI ZA SAMOSTALAN RAD

1. Napisati program koiji ée racunati sumu ¢lanova niza kojeg sacinjava deset cjelobrojnih

vrijednosti koje unosi korisnik preko tastature.

2. Napisati program koiji ¢e racunati sumu ¢lanova niza s neparnim indeksom. Niz sacinjava 12

cielobrojnih vrijednosti koje se unose s tastature.

3. Dat je cjelobrojni niz od 8 elemenata. Napisati program koji ¢e omoguditi korisniku da unese

vrijednosti clanova nizaq, te provijeriti i ispisati koliko je ¢lanova niza veée od 10.
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FUNKCIJE

Naijbolji nacin razvoja i odrzavanja velikih programa jeste napisati program iz vise manjih

dijelova modula.
* Moduli u C++ se nazivaiju funkcije.

* Osim lakseg razvoja i odrzavanja programa, dodatni motiv za koristenje funkcija je mogucnost
ponovne upotrebe jednom napisanog koda, te izbjegavanja pisanja istog koda unutar jednog
programa vise puta.

* Svaki C++ program je zapravo funkcija.

* Funkcija je temeljni matematicki koncept.

* Npr. matematicki zapis: [

F(x)=x2 1 7

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 102 J
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F(x)=x2 }

* Ova funkcija se koristi za opisivanje funkcije kvadrata vrijednosti x.

* U ovom primjeru:
* F-ime funkcije

* X-varijabla koja se pojavljuje unutar zagrada i naziva se parametrom (argumentom) funkcije.

Ponasanje funkcije se opisuje parametrom x*x tj. x na kvadrat.

Dakle, ako je:

4 x=2 slijedi f(x) = 4 :
x=3 slijedi f(x) = 9 ¥
: x=4 sliiedi f(x) = 16 y -

27.01.2022.
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i U prvom slucaju kada je x=2, funkcija vrac¢a vrijednost 4 itd.
rijednost koju funkcija vraéa je odredena definicijom funkcije i vrijednoséu njenih parametara.

IFnkciie u C++ su slicne matematickim funkcijama i mozemo ih podieliti na:
* ugradene funkcije
* Korisnicki definisane funkcije

* Bilo koja od navedenih funkcija mora imati:

* svoje ime,

* nakon cega slijede zagrade v koje se navode liste parametara;

* nakon liste parametara v tijelu funkcije (tijelo funkcije zapodinje i zavrsava viti¢astim zagradama{}) navede se naredbe
koje opisuju ponasanje funkcije (definicija funkcije).

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 104
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DEFINICIJA FUNKCIJE

Sintaksa definicije funkcije:

8

.

tip_povratne_vrijednosti ime funkcije (lista parametara)

{

naredbe;

}




* Gdje je:

* fip_povratne_vrijednosti tip vrijednosti koju funkcija vraca (int, double, char;

moze biti i void);
* ime_funkcije naziv (identifikator) funkcije;

* lista_parametar lista, popis parametara; obavezno se navode i tip i ime

parametra; vazan redoslijed kojim se parametri navode;

* naredbe su niz naredbi koje opisuju ponasanje funkcije; ukoliko povratni tip

funkcije nije void- jedna od naredbi mora biti naredba return (izraz);

* Definicija funkcije se pise izvan main funkcije!

Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022.
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POZIV FUNKCIJE

~ * Da bi ste mogli upotrijebiti definisanu funkciju potrebno ju je pozvati unutar glavnog programa (u

funkciji main? ili u nekoj drugoj funkciji.

* Funkcija se poziva imenom i popisom parametara:

[ ime_funkcije (parametri); 1

* gdije je:
* ime_funkcije naziv (identifikator) funkcije;

* parametri imena (identifikatori) parametara; vazan je redoslijed parametara;

o

* U pozivu funkcije se ne navode niti tip povratne vrijednosti funkcije, niti tipovi parametara!
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/> POZIV FUNK

int main()

cout<< cija treba da kubira uneseni broj"<<endl,
cout<<"Unesite broj"<<endl;

cin>>brojl;
ccut{<Funkc1]aKub(bruJ?),
return 6; 4

rez=brojI*brojl*brojl;
retrrn rez;




—

» * Kad izvrSavanje programa dosegne poziv funkcije (funkcijaKub(broj1)) parametar (argument)
I funkcije (u nasem slucaju broj1) se evaluira i kopira u parametar brojl u funkciji funkcijaKub.
|zvrSavanje programa se premjesta iz funkcije main u funkciju funkcijaKub, te pocinje izvrSavanije
funkcije funkcijaKub. Izraéunava se izraz broj1*broj1*beoj1, a naredbom return izraéunata

vrijednost se vraéa u glavni program.

* Ukoliko se definicija funkcije nalazi ispred glavnog programa nije potrebno pisati deklaraciju ili

prototip funkcije.

* No, ukoliko najprije pisete glavni program, a tek nakon toga definiciju funkcije, nuzno je napisati i

deklaraciju (prototip) funkcije.
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DEKLARACIJA (PROTOTIP) FUNKCIJE

* Deklaracija (prototip) funkcije ,,govori* kompaileru ime funkcije, tip podatka kojeg funkcija vrada,
broj parametara koje funkcija ocekuije, tip tih parametara, te redoslijed po kojem funkcija ocekuje

da primi parametre.

* Kompailer koristi deklaraciju (prototip) funkcije za validaciju poziva funkcije. Programski jezik C

nije imao ovu mogucénost provjere, pa je bilo moguée nepropisno pozvati funkciju.

* Sintaksa deklaracije (prototipa) funkcije:

{ tip_povratne_vrijednosti ime_funkcije (lista parametara); }J

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 110

\/ o

=/
)



O

et

* Gdje je:

tip_povratne_vrijednosti tip vrijednosti koju funkcija vraéa (int, double, char; moze biti i void);
ime_funkcije naziv (identifikator) funkcije;

lista_parametara lista, popis parametara; za razliku od definicije funkcije gdje je potrebno navesti i tip
i ime parametra, u prototipu je dovoljno navesti tipove parametara, ukoliko navedete imena —

kompailer ée ih zanemariti; takoder, vazan je redoslijed kojim se parametri navode;

Postoje dva tipa funkcija: korisnicki definisane i igradene. Ugradene funkcije su dio paketa vaseg

kompaijlera (biblioteke funkcija) — njih obezbjeduje proizvodad, primjer : sqrt(), pow(), sin(), cos()...
Prilikom pokretanja nekog programa, prvo se izvrsava funkcija main, bez obzira gdje se ona nalazila.

Ako funkcija main pozove neku drugu pomocénu funkciju onda ce se tek izvrsiti pozvana funkcija.
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OPSEG VAZENJA LOKALNIH VARIJABLI

* Lokalna varijabla je varijabla koja vazi unutar bloka u kojem je deklarisana. Varijabla definisana

u jednom bloku ne vrijedi ( ne postoji) izvan tog bloka. (Blok ¢ini bilo koji par viticastih zagrada
{}.

* Opseg vazenja varijable je samo blok u kojem smo je deklarisali.
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W ChUsers\Ucenild Desktop'\MirelahC++ Mirela'\Zadaci C++\primjer 23.cpp - Dev-C++ 5.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

JEGWSEEE |~ | BRIEES |48 98008« % dd
'ijg H{qluhalsl Vl

Project Classes Debug prirmjer 23.cpp

------ 4 main () : int 1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3  int main()
a4 {
& if (broj%2==0)
6H {
7
8 int broj;
9T ¥
10
11 cout<< "broj="<< broj<< endl;
12 //Rompajler ce prijaviti gresku: 'broj’ undeclared identifier
13
14
15
16 U ovom primjeru je
17 =} deklarisan unutar viticastih

zagrada if funkcije.
oo Compiler (5) @ Resources dlh Compilelog ' Debug [E Find Results Close 9 I

Funkcija main ,, ne vidi“

Line Col File Message
C:\Users\Ucenik\Desktop\Mirela\C+ + Mirela\Zadaci C.. In function ‘int main{)': varijablu , |er nije

5 [ ChUsers\UcenikDesktophMirelahC++ Mirela\Zadaci C+...  [Error] 'broj' was not declared in this scope
ChUsers\Ucenik Desktop Mirela\C++ Mirela\Zadaci C+...  [Error] redeclaration of 'int broj'

5 ] Ch\Usersh Ucenik\ Desktopi Mirela\C++ Mirela\Zadaci C+...  [Mote] '<typeprefixerror=broj' previously declared here bIOkU.

deklarisana u njenom




RN e
W ChUsers\Ucenild Desktop'\Mirela\C++ Mirela\Zadaci C++\Primjer 24.cpp - Dev-C++ 5.11

File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help
JEGMeEE S |~ | BRIELS |48 9|88 | % dd
al| <5 H{qlﬂhals] vl

Project Classes Debug primjer 23.cpp  Primjer 24.cpp

;- @ main() ; int 1 #include <iostream>
~ @ sumabr() : main 2 using namespace std;

< Blmain sumabr()

5H {cout<< "Suma brojeva je"<< suma<<endl;
6 | // Greska: 'suma’:undeclared identifier

7}

8 int main ()

9H {

10 int suma=0;

11 int broj;

12 suma=broj*broj;

13 cout<<”suma je="<<suma<<endl;
14 sumabr();

15 L}

U ovom primjeru tijelo neke
funkcije ¢ini jedan blok, pa

oo - . .

g0 Cempiler (3) ‘ Resources d]]] Compile Log f#ﬂ Debug @ Find Results Close ..
sve lokalne varijable
Line Caol File Message

4 1 ChlUsers\Ucenik Desktopi Mirela\ C++ Mirela\Zadaci C+...  [Error] 'main’ does not name a type defln Isané u TOI fUhkCl I!

CAUsers\Ucenik\Desktop\Mirela\C++ Mirela\Zadaci C... In function "int main()": (bIOkU) ne vriiede U drugo]
14 9 ChUsers\Ucenild, Desktoph Mirela\C++ Mirela\Zadaci C+...  [Error] 'sumabr’ was not declared in this scope f k s (bl k )
UNKCI|I (0] (V) 8

e o~
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OPSEG VAZENJA GLOBALNIH VARIJABLI

Globalne varijable vrijede u glavnoj funkciji main i u svim ostalim pomo¢nim funkcijama datog

programa, jer se deklaracija globalne varijable ne vrsi ni u jednom bloku.

* Globalne varijable se najcesée deklarisu na pocetku programa.

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 115 J
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W ChUsers\Ucenik\Desktop\Mirela\C++ Mirela\Zadaci C++\Primjer 23.cpp - Dev-C++ 3,11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

JdRRE®m S |~ | AR ES | 4449|8088 | % da
3] @ M ||| giovers .

Project Classes Debug primjer 23.cpp  Primjer 23.cpp

#tinclude <iostream>

using namespace std;

int suma=0; Globalna varijabla
int sumabr()

[

% sumabr () : int

(1]

{
int broj=5;

2
3
a
5
b
7
8
9

suma=broj*broj;
cout<<”suma brojeva je="<<suma<<endl;

= e
=

=t
]

}

=
Pl

int main ()
1

sumabr();
return 9,

I

= e
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ﬁ ChUsers\Ucenik\Desktop '\ Mirelah C++ Mirela\Zadaci C++\Primjer 26.cpp - Dev-C++ 3.11 — >
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

JGmadE® & |~ BEREB| 400|800 v % dé

&l H[qlubala} v ~
Project Classes Debug Primjer 25.cpp  Primjer 26.cpp
- DjeljiviQ) - int 1 #include <iostream>
© ¢ main( it 2 using namespace std;
3  int Djeljivi()
a- {
5
6 | int brojac; // varijabla koja vrijedi samo za funkciju Djeljiv
7 | brojac = 0;
8 | for (int i=1; i<=1000; i++)
9H {
10 if (i%7==0)
11 brojac++;
12 | )
13 | cout<<"Ukupno djeljivih brojeva sa 7 ima"<< brojac<< endl;
14 -}
15 int main ()
16

178 {
18T Djeljivi();//poziv funkcije djeljiv
19 L}
20 |

=E Compiler ‘ Resources ii] Compile Leg @ Debug @ Find Results Close

— Output 5ize: 1,83264636593408 MiB A

Aot Comngllation — Compilation Time: 9,14=
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PRIMJER:

* Napraviti program u kome ée se pomocu jedne funkcije Rezultat, ispisati suma parnih brojeva i
suma kvadrata neparnih brojeva od m do n. U funkciji main ¢e se od korisnika traziti da unese

cijeli broj x za pocetak niza i y za kraj niza.

Funkcija moze, ali i ne mora da ima argumente. Funkcija bez argumenata deklarise se sa praznim

zagradama. Funkcijo moze da vraca rezultat, ali i ne mora.
* Funkcija koja nema povratnu vrijednost, deklarise se sa tipom void kao tipom rezultata.

* Funkcija moze vratiti vrijednost koja je rezultat izraza u naredbi return.
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ﬁ ChUsers\Ucenik\Desktop\MirelahC++ Mirela'\Zadaci C++\Primjer 27.cpp - Dev-C++ 511
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Project Classes Debug Primjer 25.cpp  Primjer 26.cpp  [*] Primjer 27.cpp

e main () :int 1 #include <iostream>
w4 RezuMat(intbri,intt 2  using namespace std;
3  int Rezultat(int brl, int br2)
4B {
5 int sumal=9, sumal=0;
6
7 | for (int i=bri; i ++)
8H {
9 if (i%2==0)
1@ sumal=sumal+l;
11 else
12 sumaZ2=suma2
13 | }
14 | cout<<"Suma parfiih bfojeva:"<< sumal<< endl;
15 | cout<<"Suma kva neparnih brojeva:"<< suma2<< endl;
16 - }
17  int main ()
18 {
19 int x,vy;
28 cout<<"Ungsi /[pocetak i kraj niza "<<endl;
21 CinF>x>>y
22 Rezultat(x,y);
23 return ©9;
24 -}

=E Compiler ‘ Resources Ol Compile Log ¢ Debug @ Find Results Close

Abort Camprlation

- Cutput S5ize: 1,83264827728271 MiB
- Compilation Time: 1,663
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FUNKCIJA TIPA VOID — FUNKCIJA ZADATKA

* Void funkcije se kreiraju i koriste slicno kao i funkcije koje vraéaju vrijednost. Jdina razlika izmedu
void funkcija i funkcija koje vraéaju vrijednost je u tome Sto void funkcije ne vracaju vrijednost

nakon $to se funkcija izvrsi.

* Funkcije koje ne vradaju vrijednost (void) se cesto koriste kako bi promijenile vrijednost referentnih

parametara, promjenile vrijednost globalne varijable, te za obavljanje | /O operacija.
* Primjer:

* Napisati program koji ¢e koristeci funkciju Pozdray() ispisati poruku dobrodoslice ,,Dobro dosli*

onoliko puta koliko korisnik zeli.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 120
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Project Classes Debug [*] Primjer 27.exe  Primjer 27.cpp  [*] Primjer 28.cpp

1 #include<iostream>

2 using namespace std;

3 void Pozdrav()

& Pozdrav (] : void

48 {
51?:0ut<<"Dobro dosli"<<endl;
6"}

7 int main ()

80 {

9| int brojP;

10 | cout<<"Koliko puta zelite ponoviti pozdrav dobrodoslice!"<<ens
11 | cin>>broijP;

12 | for (int i=1; i<=brojP; i++)

13 | Pozdrav();

14
15 - }
16




O /e

O VOID FUNKCIJA KOJA PRIMA ARGUMENTE

* |z funkcije main prosliedujemo parametre u funkciju koja je nepovratna (void), medutim vrijednost
argumenata ¢emo iskoristiti za nase potrebe ali neéemo vratiti nikakvu vrijednost kao rezultat

izvrsavanj funkcije. U funkciju ispisujemo vrijednosti, dok je u man funkciji samo pozivamo.
* Primjer:

* Napraviti aplikciju koja sadzi jednu jednostavnu funkciju. Aplikacija ¢e pitati korisnika da unese
neki cijeli broj te je potrebno taj broj predati kao argument funkciji koja ¢e izvrsiti kvadriranije

broja i ispisati njegovu vrijednost.
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Project Classes Debug  [*] Primjer 27.exe Primjer 27.cpp  [*] Primjer 28.cpp  [*] Primjer 28.cpp
i::::E:rmwm} 1 #include<iostream>
2 using namespace std;
3 void kvadriranje(int broj)

48 {
51?ccut((broj((“Kvadratni broj je"<<broj*broj<<endl;

6-}

7 int main ()
88 {

9| int x;

10 | cout<<"Unesite neki cijeli broj!"<<endl;
11 | cin>>X;

12 | kvadriranje(x);

13 | return ©;

14
15 -}
16 |

=E Compiler ‘ Resources Ol CompileLog ¢ Debug @ Find Results Close
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T FUNKCIJA SA POVRATNOM VRIJEDNOSCU KOJA NE
PRIMA ARGUMENTE

* Kako samo ime kaze, to su funkcije koje vraéaju neku vrijednosti. Ova vrijednost ima svoj tip kao i

sve ostale vrijednosti u C++.
* Ona moze biti integer, float, char ili bilo koji drugi tip.
* Tip povratne vrijednosti odreduje tip nase funkcije.

* Funkcija vraca vrijednost naredbom return.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 124 \/
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coristeci funkciju koja ¢e vratiti zbir prvih 10(

9).

W ChUsersh Ucenikh\Desktop\Mirela\ C++ Mirela\Zadaci C++\Primjer 30.cpp - Dev-C++ 3.11
File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

IEMEER 2|~ ARIEE|| 48 9||8088 | % da
a1 <5 !|‘|mmmm1m vl y

Project Classes Debug [*] Indeks zagadjenja.cpp  pozitivan broj.cpp  [*] Uporedjivanje brojeva.cpp  indeks studenta.cpp  da li je broj pribvacen.cpp  Switch.cpp  Primjer 30.cpp

1 # include <iostream>
2 # include <string>

3 # include <cmath>

4  using namespace std;
int zbir ()

int suma=0;
for (int i=0; i<100;i++)

5
6
78 {
8
9

10
11 {suma+=1;}
12 return suma;
13 -}

14 i
15

16 {cout<<zbir()<<endl;}

nt main()
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J FUNKCIJA SA POVRATNOM VRIJEDNOSCU KOJA
- PRIMA ARGUMENTE

Funkcije koje ne primaju argumente nemaju veliku funkcionalnost jer nemaiju interakciju s

varijablama odnosno podacima unutar main funkcije.

Funkcije koje primaju parametre omoguduju interakciju funkcija s ostatkom dijela programa.

Postoje funkcije koje primaju argumente istog tipa i funkcije koje primaju argumente razlicitog tipa.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 126 \/
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&% zbir(inta, intb) : int

e e se u funkciji sumaparnihbrojeva() ispisati sumc
ik unosi u funkciju main.

SwItch.cpp Frimjer 3U.cpp

# include <iostream:

# include <string:

# include <cmath>

using namespace std;
int zbir (int a, int b)

{

1]

int suma=@;
for (int i=a; i<=b;i++)

{1}
LT

if (i¥2=-8)
{

3

1
2
3
4
5
(3]
7
a8
9
1é
11
12
12

{1}
L

=
F-Y

suma+=1i;

=
o i
T

¥

return suma;

¥

int main()

1

=
-l

NREEGE&

int a,b;

cout<<"Unesite pocetni i krajnji broj"<<endl;

cinzraxxh;

cout<<"Suma parnih brojewva u rasponu “<<a<<b<<zbir(a,b)<<endl;
return @;

ST

O



ZADACI ZA SAMOSTALNI RAD

1. Napraviti program koji ¢e u funkciji main zahtjevati od korisnika da unese dimenzije bazena
(Sirina, duzina, visina) u metrima i koji ¢e pomocu funkcije izracunati i ispisati zapreminu bazena u

litrima, Deklarisati prototip funkcije.

* 2. Napisati funkciju povecadij () ¢iji je zadatak da uveca vrijednost cjelobrojne varijable koja joj je

proslijedena kao parametar.

* 3. Napisati program koji ée omoguciti korisniku unos dva broja x i y. Funkcija main treba da
proslijedi parametre funkciji mnozenje (). Napraviti funkciju za mnozZenje dva broja x*y koja

reultat vraéa u glavni program i ispisuje ga.

* 4. Napisati funkciju za trazenje najmanjeg od tri uéitana broja. U funkciji main omoguciti korisniku
unos brojeva. Brojeve funkciji proslijediti kao parametre. Funkcija treba vratiti kao rezultat

najmaniji uéitani broj. U funkciji main pozvati napisanu funkciju i ispisati njeno rjesenje.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 128 \/
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i FORMATIRANUJE ISPISA
NAREDBA \n

* Ako Zelimo da reéenicu ispisemo u dvije odvojene linije na konzoli moramo koristiti naredbu \n —
prelazak u novi red. \n nam omoguéuje prelazak u novi red usred neke recenice. Koristi se unutar

samog teksta koji zelimo ispisati.
* Primjer:

cout<<,Danas je \n divan dan;

Switch.cpp Prirnjer 30.cpp

# include <iostream>
# include <string> anas je
# include <cmath> divan dan

using namespace std;

rocess exited after 3.047 seconds with return value @
e

ss any key to continue .

int main()

I

L
2] cout<<"Danas Jje \n divan dan "} \__//
5 27.01.2022. 129
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NAREDBA <<endl;

e Sliéno naredbi \n moguce je koristiti i <<endl naredbu (End — line), prelazak u novi red.

* Jedina razlika izmedu ove dvije naredbe jeste sto se naredba <<endl koristi na kraju kodne linije,

a dok se naredba \n mozZe koristiti u sredini linije.

1 # include <iostream>

2 # include <string>

3 # include <cmath>

4 using namespace std;

- . i exited after 0.251 seconds with return value ©

6 int main() Press any key to continue

76 {

8 cout<<"Danas Je"<<endl; /
9 cout<<”divan dan "<<endl;

10 - }

27.01.2022. 130 \/
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Prirnjer 34.cpp

1 # include <iostream>
2 # include <string>

3 # include <cmath>

4  using namespace std;
5

6 int main()

784

8

9 |
10 - }
11

Mirela Sehovig, prof.

cout<<"Formatiranje ispisa”<<endl;

B ChUsersi\UcenikhDesktoph Mirelah C++ Mirela\Zadaci C++\Primjer 34.exe

ormatiranje ispisa

27.01.2022.
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BIBLIOTEKA <iomanip>

~ * Da bi smo mogli koristiti naprednije opcije formatiranja ispisa morat éemo ukljuéiti biblioteku koja

se zove iomanip. Ukljudivanje biblioteke vrsi se na pocetku programa i izgleda ovako:

#Hinclude<iomanip>

* Primjer: . .
pe Hinclude<iostream>

#Hinclude<iomanip>
using namespace std; &

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 132 J
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FUNKCIJA setprecision()

Funkcija setprecision precizno odreduje maksimalni broj znamenki koje ¢e se prikazati na konzoli,

racunajuéi obje znamenke prije i nakon decimalne tacke.
* Funkcija prima jedan argument.

* Funkciju koristimo tako da napiSemo cout naredbu za ispis na konzolu, zatim<< iza ¢ega slijedi
funkcija i argument, setprecision (), pa opet<<i zatim broj ili varijabla koja ima broj¢anu

vrijednost koju Zelimo ispisati.

o
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Primjer 33.cpp

1 # include <lostream:>

2 # include <lomanip>

3

4 using namespace std;

5

6 int main()

JTE{

8 float broj = 1234.1234;

9 cout<<setprecision(5)<<broj<<endl;
10 return @,
11 - }

ChUsers\Ucenik\Desktop' Mirela" C++ Mirela\Zadaci C-
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Primjer 36.cpp

ot

# include <iostream>
# include <iomanip>

using namespace std;

int main()

(1]

float broj = 1234.1234,
cout<<setprecision(4)<<broj<<endl;
return @;

(Ue e o L NI o L TN o N R W

=2
=2

|J
ot

|
e

ChUsers\Ucenik\Desktop' Mirela\C++ Mirela\Zadaci C++\Primjer 36.exe
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FUNKCIJA width()

* Funkcija width nam omogucava da odredimo minimalnu Sirinu prilikom ispisa. Ukoliko nas ispis ne
sadrzi duzinu koju smo naveli kao minimalnu ova funkcija ée v ispisu razliku nadopuniti simbolom za
nadopunjavanije koji je po pocetnim vrijednostima prazno mjesto (eng.space). Funkcija prima jedan

argument koji oznac¢ava minimalnu potrebnu Sirinu prilikom ispisa.

* Sintaksa funkcije width:

cout.width (neki_broj_tipa_integer);
cout<<ono_sta_ispisujemo;

* Primjer Sirine odnosi se samo na prvu cout naredbu koja slijedi nakon specifiranja Sirine.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 136
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Primjer 37.cpp

1 # include <iostream> float broj=5.5;
2 cout.widtf(5);
3 using namespace std; cout<<broj<<end|;
4 Dva polja ostaju prazna

5 int main() l

6 { 5

7 float broj = 5.5;

3 cout<<”1234"<<endl; <

9 cout.width (5); Ukupna irina 5

10 cout<<broj<<endl;

11 return o;

12 - 1

>
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TIP PODATKA - String

rijable tipa string su u moguénosti pohraniti niz znakova, kao sto su rijeci ili recenice. Sve st

nalazi pod dvostrukim navodnicima smatra se string tipom podataka.
* Da bi mogli koristiti ovaj tip podataka moramo ukljuéiti biblioteku #include<string>.

e Sintaksa:

string ime varijable = ,,neka vrijednost*

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 138 \-/
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Prirnjer 38.cpp

1 # include <iostream>

2 #include<string>

3

N~ 4  using namespace std;

5

6 int main()

7H {

8 string rijec;

9 rijec="0vo je string";
10 cout<<rijec<<endl;
11 return 0,

12 -}

ChUsershUcenikhDesktopMirela\C++ Mirela\Zadaci C++\Primjer 38.exe

Jvo je string

value @
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ﬁpom podatka string mogu se vrsiti razne operacije odnosno funkcije.

ring je nakupina slova, brojeva i simbola i s takvom nakupinom mozemo raditi svasta.

Ve o

- Pretvaranije u broj¢ane vrijednosti, ¢itanje samo jednog znaka, prebacivanje slova u nekoj rijeci

slicno samo su neke operacije koje mozemo raditi sa stringovima.

* U nastavku slijede neke od funkcija koje je moguée primjeniti nad string tipom podatka.

Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 140 J



FUNKCIJA getline()

* Ako Zelite unijeti cijelu recenicu u jedan string, onda morate koristiti funkciju getline().

* Funkcija cin kod unosa vise rijeci odbacuje sve rijeci osim prve, sto znaci koliko god mi imali rijeci u

stringu, pomocu funkcije cin ispisati ¢e se samo prva.

* Sintaksa funkcije getline():

getline(cin, varijabla);

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 141 J
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) Primjer 1: Upotreba cin naredbe za unos:

Prirjer 3%.cpp

1 # include <iostream>

2 #include<string>

3

4  using namespace std;

5

6 int main()

7TH {

8 string imeprezime;

9 cout<<"Unesi ime 1 prezime”<<endl;
10 cin>>1imeprezime;
11 cout<<"Vase ime 1 prezime je"<<imeprezime<<endl;
12 return @,
13 -1}

Unesi ime 1 prezime
Mirela Sehovic
VNI XV al\/al e ime 1 prezime jeMirela

27.01.2022.
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Primjer 1: Upotreba getline() funkcije za unos:

Primjer 40.cpp
S 1 # include <iostream>

2 #include<string>

3

4 using namespace std;

5

6 int main()

7H {

8 string imeprezime;

9 cout<<”"Unesi ime 1 prezime"<<endl;
10 getline(cin,imeprezime);
11 cout<<"Vase 1me 1 prezime je"<<ilmeprezime<<endl;
12 return ©;
13 L 1

Unesi ime 1 prezime
Mirela Sehovic

ale ime i prezime jeMirela Sehovic 3
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FUNKCIJA length()

: " Uz pomo¢ funkcije length(), odredujemo duZinu stringa. DuZina stringa se mjeri u simbolima i ova

funkcija vraéa kao rezultat brojc¢ani podatak tipa integer.
* Funkcija ne prima nikakve argumente. U duzinu stringa su ukljuéeni i razmaci.

e Sintaksa:

ime_varijable.length();

Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 144 J
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l Primjer 41.cpp

1 # include <iostream>

9 2 #include<string>
3
" | 4 using namespace std;
5
6 int main()
7H {
8 string imeprezime;
9 cout<<”Unesi ime 1 prezime”<<endl;
10 getline(cin,imeprezime);
11 cout<<"Duzina stringa koji ste unijeli je:"<<imeprezime.length()<<endl;
12 return 0,
13 -}

Unesl ime 1 prezime
irela Sehovic

Duzina stringa koji

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 145 \/



string se sastoji od slova, brojeva i/ili simbola i svaki od njih je moguée zasebno izdvo

ring tip podatka mozemo posmatrati kao polje elemenata koje takoder pocinje sa indeksom

(nula) a svaki simbol, broj ili slovo u stringu se nalazi pod odredenim indeksom.

* Urijeci ,,cvijet” slovo ,,c* se nalazi na indeksu O (nula), slovo ,,v* se nalazi na indeksu 1 (jedan),

slovo ,,i* na indeksu 3 (tri) itd.

* Pristupamo im sli¢no kao i polju elemenata.

Mirela Sehovié, prof. 27.01.2022. 146 \-/
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Prirnjer 42.cpp
1

# include <iostream>

2 #include<string>

3

4  using namespace std;

et 5

6 int main()

7H {

8 string rijec;

9 rijec="cvijet”;
10 cout<<rijec[@]<<endl;
11 cout<<rijec[1l]<<endl;
12 cout<<rijec[2]<<endl;
13 cout<<rijec[3]<<endl;
14 cout<<rijec[4]<<endl;
15 cout<<rijec[5]<<endl;
16 return 0;
17 L}

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 147 \/
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| nacin ispisa slova u stringu mozemo jedino koristiti kada korisnik inicijalizira varijablu.

ovom slucaju string rijec=,,cvijet".

necemo modci na ovaj nacin ga ispisati.

* U kombinaciji sa funkcijom length() i for petlijom moZemo ispisati sve znakove nekog stringa bez

obzira na njegovu duzinu.

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022.
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148




8

\

Prirnjer 43.cpp

1 # include <iostream»

2 #include<string>

3

4 using namespace std;

5

6 int main()

7B {

8 string rijec;

9 cout<<"Unesi rijec”<<endl;
10 cin>»>rijec;
11
12 int duzina=rijec.length();
13 for (int i=0; i<duzina; i++)
14H {
15 cout<<rijec[i]<<endl;
16 }
17 return ©@;
18 L}

nesi rijec

Mirela Sehovi¢, prof.

27.01.2022.
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FUNKCIJA toupper() i tolower()

Funkcija koja pretvara malo slovo u veliko i obrnuto. Ove funkcije ne pretvaraiju rije€ po rijec vec
slovo po slovo. To znaci da ¢emo morati proéi kroz slovo unutar neke rijeci i promijeniti ga u malo,

odnosno veliko. Ako je slovo ve¢ bilo ,malo* tada ¢e i ostati ,,malo®.

* Sintaksa:

tolower(karakter(jedno slovo) koje funkcija prima kao argument);

C

toupper (karakter(jedno slovo) koje funkcija prima kao argument);

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 150 \/
St \J
\/ ot




ogli promijeniti cijelu rijec iz malih u velika slova moramo koristiti for petlju da pro
ijelu rijec, funkciju length() da odredimo dokle da for petlja broji i u tijelu petlje éemo
vati funkciju tolower() koja ¢e kao parametar primati i-ti indeks varijable rijec i mijenjati

rijednost na tom indeksu.

Mirela Sehovig, prof. 27.01.2022. 151 J
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Primjer 4d.cpp
1 #include<iostream>

2 #include<cmath>
3 #include<string>
4
I 5 using namespace std;
6
7 int main()
8 {string rijec;
9 | cout<<”Unesite rijec”<<endl;
10 | cin>>rijec;
11
12 | for (int i=0; i<rijec.length();i++)
136 {
14 rijec[i]=tolower(rijec[i]);
15 - }
16 cout<<rijec<<endl;
17
18 L }

Unesite rijec
MIRELA g

mirela \_’/
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9 OBJEKTNO ORIJENTISANO PROGRAMIRANIJE

* U ovom poglavlju se neée detalino, pa ¢ak niti povrsinski obradivati objektno orjentisano
programiranje. Svrha ovog poglavlja je samo spomenuti da ovaj nacin kodiranja postoji, navesti
prednosti i istaknuti da je danas, objektno orijentisano programiranje jedan od najzastupljenijih

nacina pisanja programa.

* Obijektno orjentisano programiranje (Object Oriented Programming, OOP) je odgovor na tzv.krizu

softvera. OOP pruza nadin za rijeSavanje (nekih) problema softverske proizvodnije.

Mirela Sehovi¢, prof. 27.01.2022. 153
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» * Softverska kriza je posliedica sliedecih problema softverske proizvodni:

et

* Zahtjevi korisnika su se drasti¢no povecali. Za ovo su uglavnom ,krivi sami programeri: oni su
korisnicima pokazali sta sve racéunari mogu, i da mogu mnogo vise nego $to korisnik moze da zamisli.

Kao odgovor, korisnici su poceli da traze mnogo vise, vise nego §to su programeri mogli da postignu.

* Neophodno je povecati produktivnost programera da bi se odgovorilo na zahtjeve korisnika.To je

moguce ostvariti najprije poveéanjem broja ljudi u timu.

* Produktivnost se moze povedati i tako sto se neki dijelovi softvera, koiji su ranije ve¢ negdje koristeni,
mogu ponovo iskoristiti, bez mnogo ili imalo dorade. Laku ponovnu upotrebu koda (software reuse)

tradicionalni nacin programiranja nije dopustao.

* Poveéani su drasti¢no i troskovi odrzavanja. Potrebno je bilo naéi nacin da projektovani softver bude sto

bolji i laksi za nadogradniju i modifikovanije.
Za gore navedene promjene OOP je doslo kao odgvor.

C++ je trnutno najpopularniji objektno orjentisani jezik.
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* Osnovna rjesenja koja pruza OOP, a C++ podrzava su:

3 Y

I

* Apstrakcija tipova podataka (Abstract Data Types). Kao sto u C-u ili nekom drugom jeziku postoje
ugradeni tipovi podataka (int, floa char, ...), u jeziku C++korisnik moZe prizvolino definisati svoje tipove

i potpuno ravnopravno ih koristiti (complex, disk, point, printer, jabuka, bankovni_racun, klijenti itd.).

* Enkapsulacija (encapsulation). Realizacija nekog tipa moze (i treba) da se sakrije od ostatka sistema (od
onih koji ga koriste). Treba korisnicima tipa precizno definisati samo sta se sa tipom moze raditi, a nacin

kako se to radi sakriva se od korisnika (definise se interno).

* Preklapanje operatora (operator overloading). Da bi korisnicki tipovi bili sasvim ravnopravni sa

ugradenim i za njih se moze definisati znacenja operatora koji postoje u jeziku.
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* Nasljedivanije (inheritance). Pretpostavimo da je veé formiran tip Printer koji ima operacije nalik na \_)

print_line, line_feed, format_feed, goto_xy itd. | da je njegovim koristenjem vec realizovana velika
kolicina softvera. Novost je da je firma nabavila i Stampace koji imaju bogat skup stilova pisma i zelja
da se oni ubuduée koriste. Nepotrebno je ispocetka praviti novi tip stampaca ili prepravljati stari kod.
Dovoljno je kreirati novi tip PrinterWithFonts koiji je ,,bas kao i obi¢an* stampac, samo ,,jo§ moze da*

mijenja stilove Stampe.Novi ée naslijediti osobine starog, ali ¢e jos ponesto modi da uradi.

* Polifonizam (polymorphism). Posto je printerWithFonts ve¢ ionako Printer, nema razloga da ostatak
programa ne ,,vidi“ njega kao i obi¢an stampag, sve dok mu nisu potrebne nove moguénosti Stampaca.
Ranije napisani dijelovi koiji koriste tip Printer ne moraju se vopste prepravljati, oni ée jednako dobro
raditi i sa novim tipom. Pod odredenim uslovima, stari dijelovi ne moraju se ¢ak ni ponovo prevoditil
Karakteristike da se novi tip ,,odaziva“ na pravi nadin, iako ga je korisnik ,,pozvao® kao da je stari tip ,

naziva se polimorfizam.
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